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La phenomenale croissance du monde 

Atari a besoin d'une manifestation a sa 

mesure ... 

a I'ALEXANDRA PALACE de LONDRES 




Cette exposition est organisee par 

Database Exhibitions 

Tout le monde Atari, de la console 

dejeu au Mega ST, sera a I'Atari 

User Show ainsi que les derniers 

logiciels. 

Vous y trouverez aussi le 

consommable, les p^ripheriques et 

les accessoires pour a la fois mieux 

utiliser et etendre les possibilites de 

votre syst^me. 



Lieu : Alexandra Palace - Wood Green - London 

N22. 

Acces par car, rail, metro et bus. Alexandra Palace 

possede sa propre station de tram accessible en 

neuf minutes depuis la station de metro de Kmg's 

Cross. 

Navette gratuite toutes les dix minutes depuis la 

gare jusqu'a I'expo. 

Par route, quinze minutes depuis I'embranchement 

25 de la M25. 

Parking gratuit. 

L'organlsateur Database propose un forfait avion + 

hotel. 

— 2 nults : a partir de 165 f (suppl. single 1 £}. 

— 3 nults : a partir de 203 £ (suppl. single 1 5 £). 
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La grande prtssc feit monter la tension (16/32 cst-ce nonnal ?). Des ^irus envahissent 

ks micros et grignotenE nos disquettes. 

Qui s'amuse a nous (aire peur ? Fabrice Lcduc s'interrc^e sur les ruraeurs qui naissent 

regulicrement dans k monde de la micro. Une chose est sure, il ne passera pas par nous, 

car nous avons I'art de faire capoter ce genre de manipulations. 

Une autre forme de virus touche les editeurs, plus agteabk celui-la. II sort pratiquement 

un jeu par jour sur Atari, Ds ne sont pas tous labuleux, mals le niveau monte. On park 

merae d'un virus slave (sans jeu de mots ?)... Oui, vous avez bien compris, un jeu russe 

est arrive en France. Son nom : Tetiis. U a ete transcrit sur ST par Andromeda - une 

socictc hongroise -, et edite par Mirrorsoft en Angler crre, Est-ce k debut d'une 

Internationale du Jeu micro ? 

Probabkment a cause du froid, un certain nombre de logidels annonces ne sont 

toufours pas arrives : TimeWorks n'est toujours pas dans sa version definitive, SaperBase 

1^0 est retards, Draft + et STAD sont en cours de traductloa.. Rassurez-vous, c'est 

bkntfjtlcprintemps. 

En attendant, nous vous presentons l£ Redacteur, un traitcment de texte qui ressemble 

a 1ST Word, mais qui n'est pas 1ST Word ; quelques eclaircissements sur la guerre des 

polices de caractcres qui viennent envahir nos disquettes et disque durs ; M, un 

bidouilleur de sequences Midi., et nos rubriques babituelles. 

J'arr^te la car je commence a prendre cet edito en grippe. 

Francois Dupin 



1 ST est ^dite par Laser PresseS.A. 5-7. rue de lAmiral Courbel, 

de ia publication Jean Kaminsky. 
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Le Temps d'une histoire 53 



VERTICAUX 

Astrocycle ... . 



JEUX 60 

Dungeon Master, Sta-Trek. Tau 
Cell, Road War Europa, Space 
Racer. L'Ange de crista!. Clever 
and Smart, Blacklamp. Test 
Drive, -Les Dieux de la Mer. 
WesterQ Carries. Clever and " 
" Smart. Bubble bobble. Bobo. 
Rampage. Eye. Xenon et Tetris. 
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STECOCOSHOW 

Un salon du jeu video en 
region parjsienne, ga vous 
int^resseraji ? Si ouj, 
rendez-vous les 1 8 et 1 9 
mars au salon "Fun Games", 
organist par I'Ateco, une 
association d'etudiants en 
action commerciale. 
Seront presents a ce salon 
des 6diteurs de jeux sur 
micros et consoles bten sur, 
mais aussi des specialistes 
du video- disque, des 
representants des 
messageries de jeux sur 
minitet, etc. 

Pour ceux qui auraient peur 
d'un salon organise par "des 
petits jeunots", je me 
permets de leur signaler que 
I'Ateco n'en est pas a son 
coup d'essai: elle a en effet 
d^j^ organise quatre salons, 
notammeni les deux forums 
86 et 87 de la creation 
d'entreprise. 

Le salon "Fun Games" aura 
lieu au lycee J -B. Corot, a 
Savrgny-sur-Orge (Essonne). 
Des renseignements 
compl^mentaires pourront 
etre pris aupr^s de I'Ateco, 
les mercredi, jeudi et 
wendredide 10 h 30 a 18 h 
au{1) 60 05 53 64. 



OU NOUVEAU 
CHEZ 

APPUCATION 
SYSTEMS 

•Dans un premier temps, du 
nouveau pour Signum. Le 
driver pour I'imprimante 
Laser d'Aiari est dorenavanl 
disponible. 

Mais, peut-etre sera-t-il plus 
int^ressant d 'attend re 
I'arriv^e de Signum //qui ne 
devrait pas tarder, si ce n'est 
de\k fait. Cette version 
comprendra, entre autres, le 
multicolonnage et 
I'int^gration de graphiques... 
Son prix reste a 1 800 F. 
Ceux qui possedent deja la 
I pourront I'obtenir, 



accompagnee de la doc 
correspondante. contre 
300 F. 

• Dans un deuxieme temps, 
la sortie de STADdans sa 
version 1 .2. Cette nouvelle 
version (la version 1 .0 n'est 
pas sortie officiellement en 
France) permet le scrolling 
entre les ecrans, )e travail 
avec 99 pages graphiques. 
Differentes interfaces pour 
tablettes graphiques et 
scanners et un driver pour 
imprimante Laser Atari. Le 
prix est interessant : 800 F. 
•lis annoncent aussi la 
disponibilite de FlexDisk, un 
RAM-disc "eternel"{qui 
r6siste au RESET) pour 
250 F, 

Application Systems - Paris 
— 12, rue Edouard-Jacques 
75014 Paris. 
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developpeurs en profiteront 



des le mois de mars 
prochain. Un seminaire sera 
organise a Paris avec 
INMOS, concepteurs du 
transputer. "Nousavons 
decouvert un nombre 
impressionnant de 
specialistes en France sur ce 
type de produit, dans les 
universites frangaises" dit 
Elie Kennan. "II y a 
beaucoup de volontain 



pour ■ 



aillers 
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ES PC 

Qa y est. Atari a 
PC/XT au Forum du meme 
nom. Deux machines munies 
d'une carte 

Hercules/CGA/EGA, et 
vendues 5 450 F ht pour la 
version deux drives, et 
8 450 F ht pour la version 
un drive, un disque dur 
30 Mo, moniteur noir et 
blanc compris- La version AT 
236 est disponible en deux 
versions ; 6 et 8 mega. 
Juin88, unPCAT386, 
Objectif clair et net prendre 
une part de ce marche. "de 
ce business", 

L'autre moitie du stand etait 
consacree a la micro- 
edition : c'est-a-dire aux 
Mega, Au forum PC, il fallait 
oser. 

On a eu droit a d'autres 
annonces, ou confirmations : 
• Le 16 mars, la foire de 
Hanovre montrera lefameux 
transputer qui devrait etre 
disponible pour le deuxieme 



• Le CD-ROM va devenir une 
realite, Les CD-ROM 
devraient etre disponibles 
pour les developpeurs vers la 
fin fevrier, L'objectif est de 
montrer au Sicob des projets 
de realisation pour CD-ROM. 
Les realisations seront 
montrees en septembre. 
•Toujours en septembre, 
I'annonce de la Station de 
travail Unix a Paris, Pourquoi 
Paris ? Eh bien, c'est une 
maniere pour Atari de 
remercier les developpeurs 
frangais qui font beaucoup 
pour la marque. 




ES NOIX, 
COCO 



boutique a Montpellier. 
Coconut Montpellier — 
Centre (.ommerciale le 
Tiiangle Niveau Bas 
34000 Montpellier 



OBOT POUR 
ETRE VRAI 

La societe SPi-Kager, sise a 
Wissenbourg en Alsace, 
distribue en France les 
produits FisherTechnik. II 
s'agit de boTtesde 
constructions, du genre 
Lego, mais destinees aux 

Rien de bien extraordinaire 
jusque-la. sinon que I'un des 
modules de cette serie, le 
"Computing Experimental " 
est un robot en kit disposant 
en plus d'une interface et 
d'un logiciel compatibles ST 
qui en permettent le pilotage 
directement par I'Atari, 
Le robot dispose, par 
exemple, d'une cellule 
pliotoconductive 
convertissant la luminosite 
captee en une donnee 
directement interpretable par 
le logiciel. 
Un autre produit 
FisherTechnik: la table 
tragante faisant egalement 
office de scanner. 
Pour tout renseignement, 
contactor SPI-Kager — 49, 
rue du Maire G. Rupp, 
67160 Steinseltz, 
Wissenbourg. 





hutevr: p. tmos/is bs 
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D'EN A 

ETAPRES ^k 

ED'EIM sort un logiciel 
destine aux veterjnaires. II 
s'appelle SoftVeto et couie 
15 500 F hi, Atari 1040. 
disqueduret Star LC10 
compris, lis proposent aussi 
Is uersion 2,0 de St-Pharm 
pour 15 000 F ht avec 
I'ecran monochrome, un 
disquedur et une 
imprimante Citizen 120D. 
ED'EN Computer — 102. 
avenue du General Bizot 
75012 Paris. 
Tel. : (1) 43 42 22 50. 




ONSIEUR 
JANVIER... 

Gabineries mises a part, une 

Janvier-Therin se propose de 
vous faire une copie de 
sauvegarde de uos originaux. 
Envoyez votre original 
accompagne de sa facture 
d'achat qui seront 
tamponnes (pour eviter 
plusieurs copies) et 
retournes en recommande. 
Prix : 10% du logiciel original 
ttc, auec un minimum de 



50 Fet un maximum de 
1 000 F. 
Janvier-Therin 
communication — 8, allee 
Antoine Watteau 
36000 Chateauroux. 

^ ^W 

SER NEST 
PAS ABUSER 

Deux fois par an. DataBase 
Exhibition, I'equiualent de 
Laser Presse en Angleterre 
organise I'Atari User Show. 
C'est la fete a I'Atari. lis 
attendenl au moins 15 000 
visiteurs. On pent y faire des 
affaires et, de toute facon, ii 
faut avoir vu au moins une 
fois un salon anglais. 
Atari User Show — Vendredi 
22 avril au dimanche 
24 avril. Database 
Exhibitions Europa House, 
Adiington Parii, Adiington 
Macclesfield. SKW4NP. 

ITUS 
DEMENAGE 

Probsblement apres avoir 
trouve les dix programmeurs 
qu'ils recherchaient, Titus 
s'est soudain rendu compte 



que ses locaux etaient 

IS trop etroils. De fait, 
I ir demenage. et a 

lu premier mars, toute 
wndance devra etre 
1 3e a Titus — 28ter, 
i : de Versailles 

i Gagny. Le numero de 

ge : (1)43 32 10 92. 



LAVIUS 
DEMENAGE, 
COMME 
DHABITUDE 



logiciel My Script 1 .7 qui 
comprend maintenant la 
Syncro midi interne/externe 
et la compatibilite 
QWERTY/AZERTY pour 
I'editeur de partition. On 
pent aussi redefinir les 
caracteres ASCII superieurs 
a 127 pour enrichir les 
partitions. Prix : 940 F, 
Echange "gratuit" de la 
version precedente par la 
poste. 

•Clavius devient 
importateur exclusif des 
lunettes Stereotek dont nous 
avons parle dans le numero 
4 de iSTa propos de 
CAD 3D Cyber. Du coup, le 
prix descend a 1 490 F ttc. 
Clavius — 13. rue Houdon 
75018 Paris 



MEGA COPIEUR 



Vous savez qu'il est indispensable de faire une 
copie de protection de vos logicieis car lis 
craignent d'etre detruits par ia clialeur, la 
poussifere, rhumidit6 ou des champs 
magnetiques, Vous pouvez egalement les effacer 
par erreur. 

Or 9 logicieis sur 10 ne peuvent gtre copies. 

Pour 490,00 francs seulement, notre 
logiciel vous permet de faire vos copies 
de sauvegarde a usage personnel (Loi 
du 3 juillet 85, Art. 47) de tous les 
logicieis actuellement disponibles. 

Renvoyez dds aujourd'hui le ban de reservation 
ci-dessous accompagne d'un cheque ou d'un 
mandat ^ I'adresse suivante : 

JANVIER-THERIN 

8, Allee Watteau 

36000 Chateauroux 

( Revendeurs : nous consulter. ) " 



Norn : 
N" : _ 
C-P. : 



■ Rue : 
Ville : 
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V ET PAO 

Atari sera present au Salon 
de I'etudiant qui se tiendra 
du 23 au 27 mars a la 
grande Halle de la Villette. 
Le theme de sa presence 
sera "Faites votre CV sur 
Atari", Le Stand Atari de 
100 m2 comportera dix 
postes de saisie munis du 
traitement du texte Le 
Redacteur. Cinq postes de 
PAO ^ base de Mega et 
Timeworks permettront de 
finallser les super CV 



^ 



E TEMPS DU 
TRAVAIL 

Atari France distribue 
dorenavant TimeWorks 
Publisher ST. logiciel de PAO 
bien connu sur PC, 
Entierement sous Gem, il 
inclut des fonctions de 
traitement de texte et 
d image, et est compatible 
avec la plupart des logiciels 
les plus utilises sur ST ; 1st 
Wordel 1st Word Plus, 
Degas, Neochrome, etc. li 
^utorise I'lmpression des 
pages sur imprimantes 
Epson 9 et 24 aiguilles, ainsi 
que sur les imprimantes 
laser HP, Epson. Atari ei 
compatibles PostCript. 
TimeWorks Publisher STesx 
commercialise au prix de 
990 F Int. 



Sentou 92150 Suresnes. 



VOS CAS 

La societe Redije propose 
des solutions informatiques 
destinees aux avocats : 
Jurimega. un logiciel de 
gestion ftnanciere et 
comptable de cabinet 
d'avocats, 
et Juriacte une 
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bibliotlneque de procedure 

et de contrats, 

Redije Informatique — 59 

avenue Victor-Hugo 

751 16 Paris. 

Tel. :(1)42 62 70 16. 



E QUI SE 
MOQUE-T-OIM ? 

Le VideoTeaser — de 
I'anglais "to tease" : se 
moquer gentiment — permet 
la transformation d'images 
aux formats Degas, Neo et 
An Directoren images 
Minitel. Cela permet de 
recuperer des images 
digitalisees ou scanner et de 
les afficher soit sur le 
moniteur. soit sur le minitel 
(ou les deux). L'image 
couleur d'origine peut etre 
traitee en eniier ou 
seulement en partie, et 
l'image Minitel peut etre 
retravaillee par la suite a 
I'aide d'un editeur integre a u 
programme. 

Videoteaser : 240 F logiciel 
seul, et 390 F logiciel h 

France-Tex — 22, Grande 
Rue 92310 Sevres. 
Tel. . (1)46 26 15 10. 



E CORBEAU 
DE REIMARD 

Jean Renard, gerant d'une 
nojvelle societe d'edition, a 
annonce le premier logiciel 
de Croasoft S,A. {sic), 
Corbeau ST. Ce logiciel 
"d'un genre totalement 
nouveau" permet de 
composer, grace a une 
imprimante laser et un IVIega 
4, des letlres anonymes de 
fort belle facture. 
Une version plus elaboree 
est en cours. File incluera un 
generateur de fautes 
d'orthographe a base d'un 
dictionnaire integre. 
ST Corbeau est distribue par 
Croasoft S-A. ~ rue de 
I'Anneau 30000 NImes. Le 
: pas communique. 




OUVEAU 
LOCAL 
AWIIE, TE ! 

A.M.I.E ouvre une no 
boutique a Marseille, 
de faire economiser un billet 
de TGV aux buveurs de 
"Pastis". 

Amie — 69, cours Lieutaud 
13006 Marseille. 
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Tousles leux 




Tous lesjeux sur toutes les machines, (et meme le 

minitel): &est la definition du magazine. 

Destine aux nouvelles generations pour lesquelies 

iejeu electronique est ia passion preponderante. 
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aphie de Rashel B de F. 



Avec I'avenement de la miao-informatique, les grq)histes et 
les peintres sont devenus infographes. Rashel B de F, peintre 
infogr^histe, et Jean-Luc Faubert, photographe 
infographiste, font partie de ces artistes qui ont su utiliser 
I'apport de la technologie pour donner naissance a ces 
nouvelles formes d'expressions artistiques que sont les 
images athodiques. 



Rashel B de F et Jean-luc 
Faubert ont a ce jour deja 
presenle leurs creations info- 
graphiques lors de diverses mani- 
festations, Parmi les plus recentes. 
la premiere edition du FAUST (Forum 
des Arts de TUnivers Scientifique et 
Technique) en 1986 a Toulouse; 
I'exposition d'Art Cathodique "Bain 
revelateur" a Toulouse a I'occasion 
de la premiere biennale des ecoles 
europeennes des Beaux-Arts en 
avril 1 987 : le seminal re internatio- 
nal Computer Grafik Animation a 
Hanovre (RFA) en aoiit 1987; la 
rencontre franco-allemande Video 
Computer Art a Toulouse en sep- 
tembre1987 : le SAD 87 au Grand- 
Palais, a Paris en decembre 1 987. 
Certaines de leurs creations sont 
actuellement visibles a I'exposition 
collective "Les pixellistes" a la bou- 
tique Paris-musee aux Halles. du 
18 fevrier au 5 avril. Rashel et 
Jean-Luc sont egalement membres 
d'Art Virtuel {Jean-Luc en est le 
vice-pfesident). Une association de 
graphistes, photographes, peintres, 
ecrivains. musiciens.., utilisant I'or- 
dinateur dans leurs creations. Mais 
laissons-les nous expliquer eux- 
memes leur cheminement creatif et 
leur conception de Tinfographie. 
Jean-Luc — J'ai trente-trois ans. 
J'ai rencontre la photographie et 
rinformatique en 1970. Je fals des 
recherches de creations d'Images 
imaginaires a parXir de mes photo- 
graphies. Je travaille avec Rashel B 
de F peintre cathodique sur la crea- 
tion de decors virtuels. Avec nos 



peintures de lumiere. nous voulons 
creer de nouveaux espaces sceno- 
graphlques. 

Rashel — Je suis nee le 14 mars 
1 954 a la premiere heure de la nu'n. 
le temps etalt ciair ef la brise lege- 
re : depuis, je vis la nuit et c'est la 
null que j'ai commence a peindre. 
Je suis autodidacte. j'ai debute par 
la peinture a I'huile au pinceau sur 
bois et toile. puis j'ai travallle le 
dessin au fusain. Depuis quatre 
ans, je travallle I'acrylique a I'aero- 
graphe sur differents supports : 
murs. vetements. toiles... N'ayant 
pas le temps de m'adonner a la 
sculpture, je realise des composi- 
tions miniatures qui se portent en 
bijoux, des masques de papier mache. 
et... depuis trois ans je travallle sur 
ordinateur. 

Que ce suit avec de la matiere ou de 
la lumiere. je veux mettre de la 
couleur dans ma vie et si je peux 
dans celle des autres. ce monde-ci 
est trop gris I 

1ST — Comment en etes-vous 
venus a utiliser I'ofdJnateur dans le 
cadre de votre expression artistJ- 
que ? 

Jean-Luc— Pendant une quinzaine 
d'annees. j'ai programme des sys- 
temes IBM pour la gestion d'entre- 
prises. Puis i'appantion des pre- 
miers ordinateurs graphiques m'a 
permis de developper mes recher- 
ches de creations d'images imagi- 
naires a partir de mes photogra- 
phies. 

Rashel — Au depart, la curiosite de 
decouvrir un fabuleux nouveau moyen 
d'expression, et avec la pratique de 
la "machine", je peux dire que non 
seulement I'ordinateur est un outil 
qui peut aider dans une recherche 
picturale. mais qu'il est aussi un 
partenaire qui. par des erreurs ou 
des calculs, propose des directions 
nouvelles a mon imagination. Avec 
I'ordinateur, mes peintures n'au- 
ront bientot plus de dimensions 
figees. Cet outil et ce partenaire me 
permettent de me rapprocher du 
but de ma creation, faire de mes 
images des decors virtuels de lu- 
miere pour les murs. les villes et les 
theatres. 

1ST — Vous etes membres d'Art 
Virtuel. pouvez-vous nous parler de 
cette association et de ses buts ? 
Jean-luc — Art Virtuel est nee en 
1987. de notre rencontre avec 
Jean-Pierre Garrault (designer/ 
infographe). Nous sommes une as- 
sociation d'artistes utilisant I'ordi- 
nateur dans leurs creations. Nous 
avons pour objectif de produire, 
realiser. diffuser. faire la promotion 
des ceuvres ou des manifestations 




"Eclipse 3", intbgraphie de Jean-Luc Faubert. 

utilisant de maniere inventive tou- 
tes techniques', notamment les tech- 
nologies nouvelles dans les arts du 
spectacle, les arts plastiques. I'edi- 
tion. 

Nous sommes actuellement repre- 
sentes a Paris. Toulouse. Geneve, et 
Hanovre. 

1ST — De quel equipement infor- 
matique disposez-vous ? 
Jean-Luc et Rashel — Un Atari 
mega 4 ST. egalement un Amiga 
WOO et un IvISX 2. 
1ST — Et quels logiciels de gra- 
phisme utilisez-vous ? 
Jean-Luc et Rashel — Degas. Stad. 
Deluxe Paint. Digipaintet des softs 
maison. 




Rashel B de F et Jean-Luc Faubert 



Rashel — Ma/s peu importe la mar- 
que pourvu qu'on ait I'ivresse. J'ai 
envie d'utiliser des ordinateurs et 
des palettes de tout pail, chacun 
pour ses competences. 
1ST — Que voulez-vous dire par 
softs maison ? Avez-vous cree vous- 
memes des logiciels de graphis- 
me ? 

Jean-Luc — Non. je prefere laisser 
cela aux specialistes et garder mon 
temps pour la creation graphique. 
mais il m'arrive de creer des utilitai- 
res graphiques si je ne peux pas 
trouver dans un logiciel du commer- 



ce un type de fonction dont j'ai 
besoin. 

1ST — Et quels langages utilisez- 
vous ? 

Jean-Luc — Le GFA Basic ou I'as- 
sembleur. 

1 ST — Quels sont vos projets dans 
I'immedial ? 

Rashel et Jean-Luc — Nous allons 
presenter des photos de peintures 
infographiques a I'exposition col- 
lective "Art Virtuel" du Printemps 
Informatique de Geneve a partir du 
1 7 mars. 

Nous preparons une exposition de 
photos et impression laser de pein- 
tures infographiques ainsi que la 
projection de films video pour rex- 
position Toulouse-Colomiers qui 
aura lieu du 31 mars au 3 avril. 
Nous presenterons aussi des ima- 
ges infographiques et des videos a 
I'exposition Parisgraph qui se de- 
rouleradu9au 12 avrilalaPortede 
Versailles. 

Un peu plus en avantdans le temps, 
nous avons depose un projet de 
spectacle avec le groupe Art Virtuel 
pour le FAUST de Toulouse en octo- 
bre 1988. Nous pensons aussi par- 
ticiperau salon Eurographic a Nice 
en septembre et a I'exposition Gra- 
fitti qui se tiendra a Montpelller en 
octobre... 

1ST — Que de projets I Et si vous 
deviez donner une definition de 
I'infographie ? 

Rashel — i'infographie est une 
nouvelle poesie pour nos ecrans si 
souvent allumes de gris. 

Ghislaina Geneslay 
Contacts ■ 

Rashel B de F et Jean-Luc Faubert 
— En Cruzel — Trebons S/Grasse 
31 290 Villefranche du Lauragais 
Tel. :(16) 61 27 06 20. 
Art Virtuel — 71. rue Saint Honore 
75001 Paris. 



Atari se porte bien, en tous ies cas Atan France 100% 

d'augmentation du chiffre d'affeires, pas mal, non ' 

Et la \ie continue 

malgrequelquespetits 

problemes. 



MANQUE DE RAM, L\ G.UERE 

•"L'Atari ne baissera pas de prix en 
1988 a cause de la penurie de 
RAM" dit Elie Kennan, P.-D.G. d'Atari 
France, "Les grands fournJsseurs 
de RAM que sont les Japonais ne 
fabriquent plus autant de memoirs 
que I'an dernier. La memoire RAM 
est passee de 1,5 a 6S, soit 400% 
d'augmentation. Pendant I'annee 
1 988. la demande va augmenter et 
I'offre va diminuer II y aura done 
probablement penurie d'ordinateur. 
et peut-etre meme augmentation 
de prix. La plupart des construc- 
teurs ne pourront pas maintenir 
leurs prix", 

»A ce propos. le bruit court que les 
PC d'Amstrad vont augmenter... ? 
Les gens sont mauvaise langue. La 
cause detout ceci serait un accord 
entre les Americains et les Japo- 
nais. Les premiers auraient "de- 
mande gentiment" aux seconds de 
diminuer leur production afin que 
les Americains se remettent a fabri- 
quer leurs propres RAM. 
Atari avail prevu le coup en faisant 
des provisions en prevision d'une 
transition qui s'annomjait difficile, 
Helas ! ces provisionsetaientinsuf- 
fisantesfacea la demande. "Si vo us 
connaissez des fabricants frangais 
de RAM, Atari est preneur". I 

■^^■^ TOSARONGEK 

•LanouvelleverionduTOS(la 1.09 
qui occupe les nouvelles ROM) ne 
semble pas avoir ete bien comprise 
de tous. Des programmes qui lui 
sont incompatibles continuent a 
apparaitre sur le marche. Un deve- 
loppeur anglais m'a meme confie 
que pour lire la valeur des ports du 
joystick, il utilise une routine de 
I'ancien TOS qu'il reimplante dans 
ses programmes... Merci Tynesoft I 




•D'un autre cote. 
Frangais Dominique Laurent, acce- 
lerant les acces du ST au disque 
dur, est en passe d'etre achete par 
les Americains. Aux dernieres nou- 
velles, ce serait pour I'implanter 
dans d'hypothetiques futures ver- 
sions du TOS en Rom. S'il s'avere 
finalement que ces Roms ne sont 
pas si hypothetiques que ga, il ne 
nous reste plus qu'a esp6rer quAtari 
ne nous refera pas le coup de I'in- 
compatibilite.. 

SERMCEMALCOMPKiS ^i^H 

•II semblerait qu'Atari France, tou- 
jours en quete d'un serveur. soit en 
passe de renouerdes relations avec 
Calvacom. La solution d'un serveur 
independant accessible par un code 
mmitel serait. pour I'instant, aban- 
donnee... 

•Le OuT-Dire du mois dernier qui 
disait exactement le contraire a 
subi quelques alterations a la ma- 
quette. Le texte commence au debut 
etse termine a la fin de la rubrique. 
C'est incroyable d'etre toujours in- 
terrompu au milieu d'une phrase ! 

^■^^■1 BANDESAPART 

•Je mesuis rendu compte qu'on ne 
disait pas assezde mal des gens qui 
font des jeux... Je me rattrape. A 
quelques rares exceptions ameri- 
caines pres, les editeurs frangais 
etaient jusqu'a present les seuls a 
s'entgter dans la dure voie des 
adaptations de BD en jeux micro : 
Les Passagers du vent. Blueberry. 
Asterix. Iznogoud, Gaston.... toutes 
plus catastrophiques les unes que 
les autres. Mais attention, la super- 
puissance d'Infocom se met en 



branle. lis vont desormais adapter 
une BD par mois. J'aivu les premie^ 
res esquisses a Londres, c'est tris- 



STACANOSMCES I 

•Comme les jeux d'aventures sont 
tres a la mode, il devrait bientot 
s'ensuivre une forte baisse d'en- 
gouement pour ces jeux... Qa passe 
et ga lasse. Done, on prevoit aux 
Etats- Unis. chez un editeur repute 
pour cette sorte de programmes, de 
commercialiser prochainement un 
generateur de jeux — Stac (ST Ad- 
venture Creator) — compatible avec 
Degas et Neo. au vocabulaire de 
80 000 mots redefinissable. Bref, 
la puissance a la portee detous. On 
espere ainsi une remontee de la 
creativite et une baisse des ven- 
tes ! 

RAPELLE TOI, BAKBARA (suite) 

•Aux dernjeres nouvelles, cette base 
dedonnees n'esttoujours pas prete 
et ne s'appellera pas Barbara. Que 
c'est triste la guerre... 



•Abaq, lafameuseextensionAtaria 
base de Transputers, serait deja en 
place chez certains editeurs an- 
glais. Pour la premiere fois dans 
son histoire. Atari va peut-etre res- 
pecter ses delais. Jack Tramiel. au 
cours d'une conference de presse 
au Sicob dernier, nous avait promis 
la sortie de la bete pour fm 1 988. 
Enfin une note d'optimisme ! 

MHHBHMMHMI Jacques Rippert 



ILYA LES CLIENTS COCONUT... 



COCONUT 

MONTPELLIER 

CENTRE COMMEFCIAL l£ TRIANGLE 

NIVEAU BAS 

340.00 MONTPELLIER 

TEL. : 67.58.58.88 



IL YA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



COCONUT 
REPUBLIQUE 

13. boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS ■S- 43,55,63.00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 
ETOILE 

41. avenue de la Grande Armee 
75016 PARIS •a- 45.01 67.28 
Metro Argentii 



COMITES D'ENTREPRISES, COLLECTIVITES 

CLUBS. ETUDIANTS, CONTflCTEZ : 

SCOOP INFORMATIOUE 

30, RUE DE CHARONNE 75011 PARIS 

TEL ; 47.0Q.J3.5D jPHIX SPECIAUX) 



LE SPECIALISTE DE UATARI ST 



ATARI 520 / 1040 STF 



~A z' 




512KO RAM POUR LE520STF 

1M0RAMP0URLE1040STF 

LEC1IUR DISK DOUBLE FACE 720KO 

ROM INTEGREE (GEM| 

1 6/32 BITS MICROPROCESSEUR 63000 

CLAVIER AZERT/AVEC BLOC NUMERIQUE 

INTERWCE MIDI INTEGREE 

3 RESOLUTIONS GRAPHIQUES 

-320X2OOEN16C0ULEURS 

-64OX20OEN4C0ULEURS 

- 640 X 400 EN MONOCHROME H.R. 

SOURIS 

CABLE PERITEL 



520 STF 2990 

520 STF + MONITEUR MONOCHROME H.R 4480 

520 STF +IV10NITEUR ecu LEUR ATARI 5490 

520 STF + MONITEUR COULEUR PHILIPS 8801 .... 4990 

1040 STF 4790 

1 040 STF + MONITEUR MONOCHROME H.R 5990 

1040 STF + MONITEUR COULEUR ATARI 7490 

1040 STF+MONITEURCOULEURPHILI PS 8801. ..6990 



ACCESSOIRES 



IMPRIMANTES : 

STAR LCI 0: 

IMPRIMANTE GRAPHIQUE MATFICIELLE 

9 AIGUIU.ES 

VITESSE D1MPRESSI0N : 

- 144 CPS EN LISTING 

- 36 CPS EN QUALITE COURRIER 
BUFFER 4- KO 

INTRODUCTEUR SEMI AUTOMATIQUE 
AVANCE RAPIER FRICTION OU TRACTION 
MICRO AVANCE ET REIDUR ARRIERE 
FftRAaELE CENTRONICS 

STAR LC 10 COMPLETE 2990 

ALQ 3001 : 

IMPRIMANTE MATRICIEUJ 7 COULEURS 

GRAPHIQUE HAUTE RESOLUTION 

24 AIGUILLES 

VITESSE D1MPRESSI0N : 

- 288 CPS STANDARD 

- 163CPSC0RRESPONDANCE 

- 96 CPS QUALITE COURRIER 
BUFFER 7 KO |S4 KO EN OPTION] 
MULTIPLES POLICES DE CARACTERES 
240 POINTS PAR PQUCE 

ALQ3C0I 10600 

STAR NB 24/10 5990 

LECTEURS 
SUPPLEMENTAIRES : 

ATARI : 

SF314 DOUBLE FACE oiilM 141(1 

SH205 DISQUE DUR ''0 MEGA 41^0 
CUMANA : 

3'5 DOUBLE FACE IMET^^ IbW 

51/4 IMEGA 21 (1 



MONITEURS 

MONOCHROME HR ATARI 
COULEUR AT^RI fl4 '^ 
COULEUR ATARI CI 4 
COULEUR PHILr SJ)I 

DIVERS 

TABLETTE GRAPHIQUE 
CABLE IflPfilMANTE 
CABLE MINITEL 
TAPIS SOURIS 

HOUSSE CLAVIER 520/1040 
HOUSSE MONITEUR ATARI 
RUBAN ENCREUR NLIO 
RUBAN ENCREUR SMM804 
PfiOLONGATtUfi DE JOYSTICK 
HANDY SCANNER 



3490 



DISQUETTES VIERGES 
DE GRANDE MARQUE 

3"5SF/DD[135TPI)LEj 10 
3"5 DF/DD(135TP1)LE'-10 
5"1/4NEUTRESLES1LI 



31 



BOITES DE 
RANGEMENT : 

COfJT. 40 DISQ 3"5 A CLf .... 



COWT, 150DISQJ5POSS 150 



PPCFE 

QUiri^Hl T 

QUICK HUT TURBC 




LES MEGA ST UNE GAMME PROFESSIONNELLE 






- 1 AN DE MAINTENANCE SUR SFTE GRATUfTE, 

- CLAVIER DETACHABLE 

- MONITIUR COULEUR (B40X200) OU MONOCHROME (S40X400I 

- LECTEUR DE DISQUETTE DOUBLE FACE 720 KO INTEGRE, 

- SYSTEME MID! INTEGRE. 

- VENTILATEUR INTEGRE 

- HORLOGE INTERNE, 

- BUS ffACCES AU 68Q00. 

POUR TOLn- aCHAT D'UN MEGA ST COCONUT VOUS OFFRE 1 7 JOOFNEE DE 
FORMATION SUB RD.V, 



MEGAST2 MONOCHROME.,,. 

MEGA ST2 COULEUR 

MEGAET4 MONOCHROME,.., 
MEGA STi COULEUR 



CONFIGURATIONS LASER ; 

MEGA ST2 MONOCHROME + LASER SLMBCW ..., 
MEGA ST4 MONXRROME + LASER SLM304.,,. 



UN TRAVAIL SOIGNE, VENEZ UTILISER NOTRE MATERIEL MEGA ST 
+ IMPRIMANTE LASER POUR VOS EDITIONS.., 300 F L'HEURE (30 PAGES) 



Expedition : 



Reservation et 
disponibilite : 

Tel, , (1) 43,55,63.00 



VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a : 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 
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Ayant atteint Fage "adulte" si ce n'est celui de la raison, le 
"milieu de la miao" a depuis peu ses legendes. 11 ne se 
passe pas un mois sans qu'un nouveau bruit, emanant d'une 
source aussi bien informee qu'anonyme, ne fesse frissonner 
le micro-cosme. \ 



On s'interrogera sur cetle for- 
me d'autopromotion qu'il est 
possible d'analyser a loisir : 
le "bruit qui court" estgenere par la 
masse (autre mythe) or, en dispo- 
santde sa propre mythologJe, done 
d'un background. I'lnformatique de- 
montre ainsi qu'elle fait partie des 
preoccupations du grand public, 
au meme titre que les amours de 
Johnny, 

Plus fort que i'lnformatique, il y a 
I'utilisateur eclaire. II a reussi a 
dompter la bete. Lui salt qu'il sait. 
Mais il y a les autres. ceux qui, pas 
encore revenus de maitriser une 
technologie aussi "valorisante", font 
courir toutes sortes de rumeurs 
dont voici un petit hislonque. 

Tout a commence avec la rumeur 
dite du "petit genie". D'etudiant 
ayant construit une machine revo- 
lutionnaire dans son petit garage 
de banlieue. il est passe au stade 
d'adolescent capable d'entrer dans 
un gros systeme et de commander 
les panneaux solaires du Skylab ou 
la mise a feu de missiles atomiques. 
Habile fagon d'agir pour I'etat- Go- 
liath qui a su rassurer les gens en 
leur faisant croire que n'importe 
quel David astucieux pouvait lutter 
centre lui avec, en arriere-plan, un 
bruit interesse laissant a penser 
qu'avec leurs 30 ou"40 ko, les mi- 
cros de I'epoque confereraient une 
puissance sa-.s borne a leurs ache- 
teurs 



^ ^ TEXCUSE 

Ensuite. une autre rumeur apparut : 
"la disquette abrasive". II etait ques- 
tion de disquettes simple-face qui 
risquaient. si Ton s'en servait en 
double-face, de deteriorer un drive. 



S'il est certain que le bruit venait 
des constructeurs de disquettes. il 
est non moms vrai que son princi- 
pal vecteur fut rutilisateur de pro- 
grammes deplombes conscient de 
sa malhonnetete et fort soulage de 
trouverdequoifairetaireson "ideal 
du moi" par une excuse de type . 
"c'est de bonne guerre, s'il est vrai 
que je vais continuer a faire des 
copies, j'utiliserais toutefois des 
double-faces", excuse participant 
de la meme envie de se disculper 
que le mythe de "la protection qui 
tue". Ou Ton voit David s'excuser de 



vamct 



:-Go 



AQUOiaSERT? 

Typiquemenrf'dnca 3 . e decodeur 
Canal Plus, Conscient dc passer 
pas mal de temps devant sa machi- 
ne et dans la plupart des cas de 
"squatter" le televiseur familial, I'uti- 
lisateur fut ravi de trouver une 
bonne raison d'installer la machine 
une fois pour toute a cote dudit 
televiseur, et aussi de dire aux pau- 
vres parents prives de "Dallas" : 
"Papa. Maman, pour vous remer- 
cier de m'avoiroffert un ordinateur, 
je vais a mon tour vous faire un 
cadeau" : avec en trame : "vous 
voyez. he in, c'etait vachetement 
une chouette d'idee. hein ? Qa ne 
sert pas qu'a jouer ['informatique" 
C'est vrai, mais bon. . 



ClESIDA A ENCORE FRAPPE 



En ce moment, une nouvelle "mo- 
de" fait fureur ■ le programme virus. 
Comme le SIDA, il est porteur des 
bruits les plus fous mais, tout com- 



me lui, helas I, il detruit dans I'om- 
bre pendant que les mythes qu'il 
genere detournent les soupgons. 
Au fait, qu'est-ce qu'un virus ? II 
s'agit d'un programme invisible qui 
se balade dans la memoire d'une 
machine en changeant sans cesse 
de place. Les plus virulents resis- 
tent aux Reset et contaminent tout 
ce qui passe a leur portee. 
On vous passe une disquette conta- 
minee Vous la chargez, puis vous 
en chargez une autre. Hop, une 
generation ! Quelque temps plus 
tard, votre machine "plante", Vous 
I'essayez avec vos autres disquet- 
tes. Paf ! Pire ■ votre disque dur est 
contamine. Un coup de streamer et 
en route pour le service apres- 
vente. Are D'apres vous, que va-t-il 
se passer sur les machines du 
constructeur lorsqu'il testera votre 
materiel ? Sachez que les virus les 
plus solides sont capables de 
compiler un programme afin de se 
menager une place douillette bien a 
I'abri d'un controle du Directory et 
qu'il ne craignent pas le formata- 

Pourl'mstant, lemal touchesurtout 
I'environnement PC, mais ce matin 
a F/rsf, nous avons regu notre pre- 
miere "disquette-virus" comportant 
fort heureusement son programme 
"antidote". En ce moment, le bruit 
court que les gros systemes de 
I'administration israelienne sont ha- 
bites par un "virus". Toujours au 
conditionnel, "on" nous adit que ce 
virus auraiteteen partie desassem- 
ble, mais pas encore elimine. 
"11" parait que le virus entrera en 
action le vendredi 13 mai L'Arma- 
gedon a-t-il troque ses apocalypti- 
ques montures pour une disquet- 
te ? Assistons-nous a une nouvelle 
forme de terronsme ? Mythe ou 
realite, "on" veut nous prouver de 
faqon musclee que I'informatisa- 
tion a outrance risque un jour de 
voir toutes les donnees disparai- 
tre ?Brrr.. 

Fabrice Leduc 



...CHUCHOmiENTS 



IL YA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



COCONUT 
MONTPELLIER 

CENTRE COMMERCIAL LE TEIANGLE 

NIVEAU BAS 

34000 MONTPELLIER 

TEL. : 67.58.58.88 



COCONUT 
REPUBLIQUE 

13. boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS -a- 43,55.63.00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 
ETOILE 

41, avenue de la Grande Armee 

75016 PARIS®45.01.67 28 

Metro Argentine 



COMITES D'ENTREPRISES, COLLECTtVITfiS 

CLUBS, ETUDIANTS, CONTACTEZ : 

SCOOP INFORMATIQUE 

30, RUE DE CHARONNE 75011 PARIS 

TEL. ; 47.00.13.50 (PRIX SPECIAUX) 



LE SPECIALISTE DU LOG ICIEL 

ATARI 520/ 1040 STF 




PACKS MICRO-APPLICATION 



^ V. 



CONSOLE SEGA 



CONSOLE SEGA : 

+ HANG ON 

+ 2 MANETTES DE JEUX 

t CABLE PERITEL 790 

OFFRE SPECIALE N. 1 : 

CONSOLE SEGA 

+ CHOPLIFTER 

4 ENDURO RACER 

+ HANG ON 

f 2 MANEHES DE JEUX 

+ CABLE PERITEL 1150 

OFFRE SPECIALE N. 2 : 

COfJSOLE SEGA 
+ PISTOLET PHASER 
+ MARKSMAN SHOOTING 



- TRAP SHOOTIMG 
■ SAFARI HUNT 

- HANG ON 

- 2 MANETTES DE JEUX 
CABLE PERITEL 



PISTOLET PHASER + 

- MARKSMAN SHOOTING 

- TRAP <;HfX)TING 

- SAFARI HUNT 



VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 



Reservation et 
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m INDISPENSABLES 

— *au graphisme __ 
Degas, Neo et les Autoes 



]e continue! ce mois-ci, a fiire It tour des loglclels du 
doraaine public Indispensabies a une utilisation optim^e de 
vosprogmninies. Apres First Word j'ai recensc ks utiiitaires 
graphiques... 



^JJ elon lesultiinessondages, plus 
^MM de la moitie d'entre vous utili- 
BHB sent regulierement les capaci- 
tes graphiques du ST. Des program- 
meurs bien intentionnes ont mobilise 
leur attention sur les logiciels de 
D.A.O. les plus celebres : Neochro- 
ine. dont la premiere version est 
egalement un domains public et 
Degas, le soft graphique de referen- 

Cette attention mobilises a donne 
naissanc'e a plusieurs petits utiiitai- 
res. 

Lorsque Ton sauvegarde une image, 
quel.quesoitle programme utilise, le 
fichier genere occupe approximati- 
vement 32 000 octets. Cela signifie 
cjue Ton peut stocker, au maximum, 
dix images sur une disquette simple 
face. II existe plusieurs moyens pour 
reduire la laille de ces dessins sur 
un disque sans pour autant les 
endommager 

L'utilitaire le plus couramment utili- 
se est Tiny. C'est un compacteur 
qui permet de reduire une image 
Degasou A/eo(32000 octets) en un 
fichier Tiny (theoriquement de 42 a 



32 044 octets). En pratique. Tiny 
reduitlefichierd'a peu pressoixante- 
dix pourcents sauf pour les digitali- 
sations qui ne sont generalement 
guere reduites a plus de trente 
pourcents. Une disquette simple 
face contiendra done entre 20 et 
30 fichiers Tiny, Ces fichiers peu- 
vent, bien entendu, etredecompac- 
tes en temps utile, grSce au meme 
programme. Tiny- Stuf.PRG 
Ce logiciel est tres simple d'utilisa- 
tion : il suffit de cliquer sur le for- 
mat de depart {Degas, Neo ou Tiny) 
puis sur le format d'arrivee (lestrois 
memes), 

TinyView.PRG est un autre utilitai- 
re permettant de voir les images 
compactees avec Tiny a I'ecran,., 
Fort pratique done I 
Avec Tiny, si on prend un fichier de 
depart Degas et un fichier d'arrivee 
Neo. on fait une conversion de for- 
mat. Ces conversions sont utiles 
egalement, surtout si Ton desire 
recuperer des images Macintosh, 
Amiga ou Atari 8 bits (si. si, c'est 
possible avec un simple cSble ou 
un emulateur !). 



Pic Switch est un utiliiaire recon- 
naissanta peu prestous les formats 
existants {Degas. Neochrome, Tiny, 
NVision, Amiga IFF. MacPaint, Mac 
Starup Screen. CIS Vidtex. Koala. 
Micropainier. Atari 8 bits, etc.) et 
qui les convertit en Degas ou Neo. 
Au passage, il imprimera egale- 
ment ces dessins sur bon nombre 
d'imprimantes recalcitrantes. 
En pa riant d'im prim ante, pour to us 
ceux qui contmuent a employer la 
hard-copy (Alternate -I- Help) pour 
imprimer leurs images, je ne sau- 
rais que conseiller un petit acces- 
scire, CodagelM.ACC, qui metn'im- 
porta quelle imprimante en quality 
courrier... lis y gagneront assure' 
ment en definition et en qualite. 
Le mois dernier, je vous avais dej. 
parle des snapshots, ces petits utili 
taires qui sauvegardent I'ecran ou 
une partie de I'ecran sous divers 
formats. SnapSGST.ACC et Snap- 
Shot.ACC sont deux accessoires 
de bureau qui sauveront des ima- 
ges Doodle. Degas, Neo ou Gem 
(.PIC). Mais, pour obtenir un snap- 
shot de I'ecran d'un jeu ou il est 
impossible d'utiliser un accessoire, 
on fera appel a une autre sorte de 
snapshots qui derive nt la hard- 
copy (ALT+ help) vers le lecteur de 
disquettes. Certains d'entre euxge- 
nereront des images Degas (Snap- 
Shot-PRG), d'autres des images Neo 
[Neo- Save.PRG). d'autres encore 
des images Degas en haute resolu- 
tion (Mono- Save.PRG)... II suffit 



I C H E S 



CUISINE 



d'utiliser le bon I 

Ce n'est pas parce que I'on dessJne 
que I'on n'ecrit jamais... Et c'est 
parce que Ton ecrit sur des pages 
de dessin que I'on a besoin de 
polices de caracteres varjees et de 
diverses tallies. Degas possede son 
propre utilitaire pour creer des fon- 
tes qui sent ensuite reutilisables 
directement a partir d'une option 
du programme. Mais, pour les au- 
tres {Easy Draw. Art Director,...), il 
faut utiliser un accessoire de bu- 
reau, FontTrix.ACC. qui changera 
la police. Fonttrix est egalement 
utilisablesur Degas — ce qui met a 
la portee des faineants que nous 
sommes une trentainedefontesqui 
raccompagnent generalement. 
Notez qu'il permet egalement de 
remplacer la fonte du systeme, ce 
qui peut s'avererfort pratique pour 
les programmeurs esthetes. 
Lorsque I'on cree des images infor- 



matiques pour la beaute du geste 
[et non pas pour les incluredans un 
programme), il est important de 
pouvoir les presenter a un public 
sans passer par I'intermediaire du 
programme de D.A.O. qui les a 
creees. C'est ici qu'interviennent 
les Slide Show, de petits utilitaires 
qui fontdefiler les images a I'ecran 
Dans le package Degas, on trouve- 
ra ShowPic.PRG qui remplira cette 
fonction a merveille. meme si c'est 
sans grande originalite. II existe, en 
fait, dans le domaine public, une 
serie de Slide Show qui utilisent les 
images plus artistiquement : en les 
faisant glisser les unes sur les au- 
tres. en utilisant le principe du 
fondu-enchaine pixel par pixel, en 
affichant une image en plusieurs 
blocs de formes dlfferentes, en in- 
versant les couleurs, etc. 
Pour Neochmme. deux Slide Shows 
sont absolument indispensables : 



NeoShow.PRG et NeoFun.PRG 

Ce dernier, comme son nom I'indi- 
que, est beaucoup plus amiisant... 
Adecouvrird'urgence ! Pour Degas. 
Doodle et les autres, il en existe 
plusieurs dizaines qu'il serait trop 
long de decrire icl, 
Ce n'est pas tout... On decouvre 
d'autres merveilles pour graphis- 
tes : des accessoires d'animation. 
des utilitaires de retouches auto- 
matiques des digitalisations, des 
Slide Show musicaux,,,. Bref, je 
vous en reparlerai le mois pro- 
chain ! 

Je vous rappelle que tous ces pro- 
grammes sont disponibles dans le 
domaine public. C'est-a-dire qu'ils 
sont libres de droit et peuvent etre 
copies. ySTmet en place, ce mois- 
ci, un service qui vous permettra de 
vous procurer facilement ces Indis- 
pensables... 

Jacques Rippert 
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Cette disquette contient les utilitaires dont nous vous avons parle dans le n°7 de 1ST. 
ainsi que des drivers d'imprimante ; 

SNAPSHOT.ACC — accessoire de Snapshot 

DEGASNAP.PRG — affiche des images Degas avec une barre de menus. 

SPOOL.PRG — programme 

Spooleur d'imprimante. 

SPOOLER.ACC — le meme en 

accessoire. 

ACCENT.PRG — permet d'avoir les 

accents. 

62 DRIVERS d'imprimantes — 

cherctiez votre bonheur ! 

1STASC.PRG — pour recuperer les 

fichiers ASCII dans 1ST Word afin de 

pouvoir les reformater. 




H U M E U R 




Le SIDA ? Oui ! le sj-ndrome immuno-deficitaire des 
disquettes Atari. Un ordinateur est tin organisme vrant, si 
vous en doutez, tapez sur one toudie. En general, il vous 
repondrapar un "bip" approbateur, preuve indubitable de 
son existence non ? Mais quelqu'un semble vouloir attenter 
aux jours paisibles qu'il menait jusqu'alors en propageant un 
immonde virus sur sa pitance lavorite, la disquette emplie de 
delideux octets. 



S'ATTAQlIAUXDISQlJEmS! 



Certes le virus n'enveutqu'aux 
disquettes et non au ST lui- 
meme, mais n'est-ce pas le 
mener immanquablement a la mort 
que de raffamer en infectant sa 
nourriture ? 

Le virus semble en fait provenir de 
I'Amiga (syndrome immuno-defici- 
taire des disquettes Amiga) qui fut 
le premier touclne, 1! s'agit en fait 
d'un programme en "autoboot" (se 



chargeant au lancement de la ma- 
chine} qui s'installe directement en 
memoire et se reecrie directement 
sur toute disquette non infectee 
que vous introduirez dans votre 
ordinateur. 

Le virus se place dans ie "boot 
secteur" des disquettes. une fois 
installe. il attend ra certaines condi- 
tions pour detruire celui-ci. Par le 
fait meme vous perde; I'acces a vos 



par "ST News". 




donnees. Le virus est done une 

arme redoulable contre les copies 

pirates. 

Cependant la malignite du virus est 

restreinte car : 

— il ne peut se reproduire si les 
disquettes sont protegees contre 
I'ecriture ; 

— il ne survit pas au reset ; 

— il se detecte facilement avec un 
editeur de disque (DUST par exem- 
ple): 

-— il utilise le vecteur entree/sortie 
hvdbpb ($472) et se place sur le 
premier mot du boot-secteur $ 
6038 : 

— il ne s'installe passurlesdisques 
durs en autoboot ; 

Les preventions et vaccins sont 
done les suivanis : 

— n'utilisez jamais de disquettes de 
provenance douteuse ! 

— demarrez toujours votre ordina- 
teur sur une disquette vierge for- 
matee par vos soins : 

— si vous possedez deja des dis- 
quettes infectees, un vaccin du do- 
mains public ■■ANTIVIR.PRG" met- 
tra fin a vos tourments. 
L'illustration du virus provient du 
journal holiandais sur disquette 
"ST News". Ce dernier, ainsi que le 
vaccin, est disponible a I'associa- 
tion des utilisateurs Station Infor- 
matique. 

Antaine Forqueray 



Part icipez a I'amelioration de votre journal 
etgagnezun520STF 
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RESENTATION 
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DACIM, 
EN CHEF 



^a avait I'apparence de First Word Plus, I'odeur de First 
Word Plus, la couleur de First Word Plus, mais ... le 
RedzcteurM. partie de la categoric trap rare des logiciels 
developpes en fonction des besoms des utilisateurs. Ces 
demiers, en Foccurreoce les joumalistes de liberation, las 
des lour deurs de First Word, ont suscite la naissance du 
Redacteur 



Le Redacteur est la version 
grand public et amelioree du 
traitement de texte de Libe 
qui, com me personne ne I 'ignore, a 
equipe ses joumalistes avec des 
ST. A ce sujet. beaucoup de gens 
semblent persuades que le journal 
est entierement realise par des 
Atari ST : qu'ils se rassurent, ce 
sera surement le cas tres bientot. 
Pour I'heure, seule la saisie est 
assuree sur ST, 

Une fois le logiciel eclos sur I'ecran 
du ST. la ressemblance avec I'envi- 
ronnement de FirstWord Plusfrap- 
pe immediatement. De fait, cela 
facilite I'apprentissage lorsque Ton 
est familiarise avec First Word ou 
First Word Plus comme le sent les 
joumalistes de Libe. Nul doute que 
le passage se fera aussi en douceur 
pour les possesseurs de ST qui 
utilisent en majorite les deux pro- 



grammes de GST. Reste a savoir si 
le passage est justifle ? 



DIX-NEUFPOOCES !>^CS^i^ 
^^{<C^ POUR HABILLER GEM 

Si la presentation du logiciel est 
pratiquement la meme : apparition 
d'un selecteur d'objet a I'inilialisa- 
tion, visualisation des touches de 
fonctions — qui, contrairement a 
1ST Word, respectent la forme in- 
clinee de celles du ST — , table des 
255 caracteres : ce pendant la poli- 
ce des menus n'est plus la police 
systeme mais une police nommee 
"Reale", 

En fait, il est possible depuis la page 
de garde du Redacteur de choisir 
parmi les 19 polices installables. 
celle qui habillera GEM. 



Cette difference est a I'avenant des 
autres. Alors que Ton semble en 
terrain connu, toutes les fonctions 
vont plus loin en matiere d'ergono- 
mie : 

— presque chaque commande des 
menus est doublee au clavier, ce 
qui fait cruellement defaut sur les 
ST(s). Or, en attendant la saisie a la 
souris (!), c'est tout de meme le 
clavier qui est I'objet principal de 
nos ardeurs sur un traitement de 
texte : 

— la fonction de recherche rempla- 
cement est tres complete, elle tient 
compie du style et utilise des jokers 
et des caracteres speciaux ; 

— il existe dix manieres de selec- 
tionner un bloc, et il n'est plus 
besom de mettre un bloc dans le 
"presse-papier" pour le coller sur 
une autre fenetre. Par ailleurs, on 
peut rallongerun bloc sans annuler 
sa selection : 

— les accents circonfJexes sont 
directement accessibles sans re- 
cours au pave numerique ou a un 
accessoire exterieur, A cela, II faut 
ajouter la reconnaissance directe 
des claviers etrangers et une option 
fantastique pour reconfigurer en- 
tierement le clavier depuis le Re- 
dacteur ', 

— SIX possibilites d'interlignage ex- 
primees en points sont disponibles 
(elles ne sont toutefois valables 
qu'en impression graphique) : 

— pour ce qui est de la mise en 
forme du texte. le Redacteur refor- 



mate le texte en permanence, maJs 
surtout autorise une justification 
separeede chaque paragraphe (las 
finsdeparagraphesetantvisualisa- 
bles en option) : 

— Le Redacteur permet d'imprimer 
un texte affiche a I ecran a condi- 
tion qu'il ait ete sauvegarde, et de 
compiler directement un "guide" 
(driver) d'imprimante ; il contient 
en outre un mode "spooler" inte- 
gre : I'impression n'immobiiise par 
I'ordinateur ; 

— Le Redacteurestde plus directe- 
ment compatible avec les drivers de 
F/rsfWordce qui lui ouvred'emblee 
ie plus grand pare d'imprimantes 
possible. 

LESFONQIONSJCCOCCC*; 

Le logiciel dispense du bureau 
Gem : on peut directement forma- 
ter une disquette, copier, renom- 
mer ou supprimer un fichier, creer 
un dossier ou obtenir des informa- 
tions sur un objet du catalogue. 
Le Redacteur 3uXo(\se la sauvegar- 
de en ASCII (sans parasites) ou au 
format First Word. On recupere 
ainsi les enrichissemnts du texte 
sur les logiciels de PAO comme 
Timeworks Publisher ST ou Publis- 
hing Partner 2. 

A I'inverse, le Redacteur reconna'it 
directement six formats de traite- 
ments de texte existants (attributs 
et styles conserves) : First Word. 
First Word Plus. HabaWriter I & II, 
Evolution, et Becl<er Text. 
Cependant, Evolution et First Word 
P/usont posequelques problemes. 
Avec le format ^'Evolution, la pre- 
miere ligne contient des caracteres 
cabalistiques faciles a supprimer ; 
avec le second format, des caracte- 
res en debut de mots disparaissent. 
ce qui est un peu plus genant. 
La transformation des minuscules 
en majuscules est implementee sui- 
vant quatre modalites fort commo- 
des : inversion, tout minuscule, tout 
majuscule, capitales en debut de 
phrase. 

Le Redacteur fourmille aussi d'as- 
tuces tres utiles : inversion des 
deux dernieres lettres tapees avec 
ESC, effacement apres de debut ou 
fin de ligne apres le curseur, passa- 
ge instantane d'une fenetre a une 




gFirf;ie^j|g^« 





tre,.. 

Le Redacteur rend en outre possi- 
ble le choix des suffixes par des 
fichiers {.LIB comme LIBeration est 
donne par defaut), des versions de 
recopie de securite (les envahis- 
sants .BAK de First Word) mals 
aussi ceux des Index et des sauve- 
gardes automatiques. 
En effet le Redacteur assure une 
sauvegarde automatique et para- 
metrable des documents. II suffitde 
regler la duree de sauvegarde en 
cas d'inactivite,. et le logiciel se 
cfiarge de creer un fichier separe 
(.SAV par defaut) contenant la sau- 
vegarde. Si, en fin de session, vous 
sauvezvotretexte par la com ma nde 
du menu, le fichier de sauvegarde 
est elimine, il ne sera done present 
qu'en cas de coupure, 
La fonction d'index est extreme- 
ment puissante et simple a mettre 
en ceuvre, la combinaison clavier 
ALTERNATE + CLIC GAUCHE ins- 
crit automatiquement un mot dans 
I 'index, visualisable a tout moment. 
La sauvegarde de I'index creera un 
fichier texte contenant les mots in- 
dexes et les numeros de page cor- 
respondants. II est par ailleurs pos- 
sible de fusionner plusieurs index 
ce qui est tres inleressant, surtout 
SI vous nesouhaitezpasrecherclier 
les memes mots a chaque chapitre 
dulivredel 000 pages surl'histoi- 
re du traitement de texte que vous 
etes en train d'ecrire ! 
Directement associee a I'indexa- 
tion, il est une fonction puissante et 
unique dans la meme histoire du 
traitement de texte : I'analyse de 
style. Elle consiste en un comptage 
du nombre de mots, phrases, si- 
gnes, lignes et paragraphes, ainsi 
qu'en un calcul statistique de la 
longueur moyenne des mots et des 
phrases. Une sous-fonction permet 
d'obtenir le nombre precis des oc- 
currences de tous les mots de votre 
document, ., impressionnant I 
D'une maniere generale, le Redac- 
feurest parametrable et personna- 
lisable a souhait . police systeme, 
couleur d'ecran (et meme couleurs 
dans la version moyenne resolution 
fournie sur une disquette separee), 
auto-extinction de I'ecran, glossai- 
re, mise a jour de la date etl'heure, 
interlignage,.. toutes options sau- 
vegardables. 



RESENTATION 
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RAPffilTE FOUDROYANTE 



Mais I'originalite la plus marquante 
du Redacteurest sans nul doule sa 
rapidite d'executJon : 

— en vitessf! d'affichage, c'estsure- 



merit le traitement de texts le plus 
rapidesurun 68000 (seulTEMPUS 
est plus rapide mais ce n'est pas un 
traitement de texte a part entiere) ; 
— en lecture/ecnture de donnees. 
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UNE PHILOSOPHIE TEXTUELLE 
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Toutefois, si Ton poursuitla compa- 
raison, certaines fonctionnalites font 
defaut au Redacteur. 
II ne possede pas de dictionnaire, 
ne gere pas les notes en bas de 
page ni le graphisme, ne permet 
pas le multJcolonnage. le publipos- 
tage, et ne contient pas de fonc- 
tions de calculs. 

Cependanl ces manques se justi- 
fient a divers niveaux comme des 
choix deliberes : 

— le multicolonnage est demands 
et reellement utilise par une frange 
tres faible des utilisateurs ; 

— le dictionnaire est absent mais la 
fonction de tn des occurrences de 
mots permet d'identifier rapide- 
ment par la presence d'un meme 
mot orthographic de deux manie- 
res differentes (il n'est d'ailleurs pas 



exclu que Dominique Laurent, au- 
teur d'un imposant dictionnaire pour 
des "Chiffres et des lettres" n'en 
adapte un sur son Redacteur) ; 
— le graphisme et le colonnage 
multiple sont plus I'affairedes logi- 
ciels de PAO. 

Pour ma part, je contesterais — en 
vertu des preventions du manuel 
qui indiqueque les choix du Redac- 
teur sont contestables — quand 
meme I'absence de notes de bas de 
page (en provenance de First Word 
Plus, elles sont d'ailleurs denume- 
rotees) et de cesure automatique 
(elle est seulement manuelle). 
Le systeme retenu pour gerer les 
polices de caracteres appelle lui 
3USSI quelques remarques. Le Re- 
dacteur est fourn'i en standard avec 
onze polices pour la haute resolu- 



tion et cinq pour ia moyenne. Ces 
polices au format 8*1 6 et 8*8 sont 
a espacementfixe. Des polices pro- 
portionnelless ralentiraient consi- 
derablement la vitesse d'affichage. 
En tout etat de cause, il ne s'agit 
pour I'instantquede polices ecrans : 
affichables mais pas imprimables. 
La solution proposee est done dese 
faire une table de correspondance 
entre les polices du Redacteur et 
cellesde votre irnpnmantesi elle en 
possede plusieurs. Autrement I'im- 
pressionen polices G Dos {corps 10 
et 1 2 seulement) etant supportee 
(le logiciel est fourni avec une dis- 
quette contenant drivers et polices 
GDos). la correspondance fontes 
ecrans - fontes imprimantes se fera 
dans I'ordreindiquesurlefichierde 
configuration GDos (ASSIGN. SYS). 
Toutefois si votre impnmante pos- 
sede des polices proportionnelles. 
la double justification ne sera pas 
possible. 

Les polices GDos sont, elles, bien 
gerees proportionnellement. Mais 
deux restrictions s'imposent : it n'est 
pas possible de melanger les corps 
sur un texte car la decision se prend 
a ['impression. Une legere bogue 
interditpourl'instantd'introduire le 
style gras dans le corps d'un texte 
car le paragraphe s'elargit inconsi- 
derement a I'impression. Je pense 
que les auteurs doivent en avoir 
conscience car le manuel — entie- 
rement compost avec le Redacteur 
et im prime sur Laser Atari en mode 
GDos — ne comporte pas le style 
gras dans le corps des textes, mais 
seulement dans les titres de para- 
graphes. 

Ledit manuel est d'ailleurs remar- 
quable de clarte et d'exhaustivite... 
on ne sauralt s'en passer car une 
fois toutes les 70 sauvegardes en- 
viron, le logiciel vous pose une 
"devinette" sur le manuel (voir illus- 
tration), 

Le Redacteur est done un traite- 
ment de texte ne servant pas plus a 
laver le linge ou a faire le cafe qu'a 
la simulation de vol, II se presente 
avant tout comme un produit sim- 
ple, ouvert. rapide et sur : toutes 
qualites qu'il n'usurpe absolument 
pas. surtout pour 490 F I 
Atari-France ne s'y est pas trompe 
puisqu'il est question de distribuer 
Le Redacteur avec tout les 1 040 ST, 

Antoine Forqueray 



LE GAI SAVOIR 




Quand le Macintosh d'Apple 
est arrive, i! etaiT fort bJen 
pourvu en fontes de caracte- 
res. contrairement au ST d'Atari 
lors de sa sortie. Digital Research, 
ie concepteur de I'environnement 
GEM du ST, I'avait d'emblee congu 
pour gerer des polices de caracte- 
res a travers une partie de GEMVDI 
nommee GDos. 

GDos constitue une partie de I'ins- 
frastructure graphique de Gem non 
residente dans les ROM du ST. GEM 
est prevu des I'origine pour guider 
un grand nombre de peripheriques 
differents : ecran, imprimante, ca- 
mera, table tragante,, GDos est I'en- 
semble des routines permettant de 
piloter ces peripheriques suivant 
une description graphique homo- 
gene. 

Cependant ie proces qu'Apple in- 
tenta a Digital, pour cause de trop 
grande similitude de son environ- 
nement, interdiraauxproduitsdela 
gamme GEM d'etre distnbues avec 
tous les Atari {Gem-Write. Gem- 
Draw. Gem-Paint, etc.). De ce fait, 
GDos — qu'iis supporlaient — tar- 
dera a etre diffuse. C'est aujourd'hui 
par la g recede fa laser Atari qu'ii est 
de plus en plus largementimplante. 
Nous allons done essayer de reca- 
pituler. de maniere non exhaustive, 



A I'heure ou TAtari ST est en train de s'imposer en 
bureautique comme une machine abordable tant sur le 
plan financier qu'intellectuel, il est temps de feiire le point 
sur la question des polices de caracteres. Comment obtenir 
des poHces varices et proportionnelles avec cette machine ? 
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les princJpaux logJciels ST appor- 
tant une reponse a la question des 

polices. 



LOGICIELS 
DUDOMAMPUBUC 



Font-Acc des ST Fonl Maniacs 
compte parmi les premiers prece- 
des pour modifier les caracteres du 
ST : il modifie la police systeme de 
Gem et lui substitue une police 
creee avec I'editeur de Degas. Mais 
si Ton peut ainsi personnaliser faci- 
lement son bureau, le seul moyen 
d'im primer consiste a faire une 
copie d'ecran ou une impression 
avec Degas (qui rend la meme defi- 
nition que I'ecran). !e systeme inte- 
ressera surtout les grapliistes. 
Fontrix et quelques autres acces- 
soiresdu domaine pub lie font exac- 
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TRAITEMENTSDETEXTE 
ETPAO 



En la matiere, les debuts onl ete 
difficiles. Le traitement de texte 
'HippoWord f Lit le premier a propo- 
ser des polices de caracteres multi- 
ples et proportionnelles. Son man- 
que absolu de Wysiwyg est proba- 
blementa I'originedesadispantion 
(ou plutot de sa non-apparition en 
France} : il fallait litteralement pro- 
grammer sa mise en page par des 
codes de contr6les. 
Une autre solution est offerte par 
des petits logiciels qui recuperent 
destextes en ASCII eties impriment 
avec des polices de caracteres ori- 
ginales. Parmi ceux-la, il faut citer : 
MegaFont. Typesetter Elite. Text 
Design, Deluxe FontMaster. Font 
Writer Plus et Gutenberg. 
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tement la meme chose. II faut re- 
marquer que, en revanche, des lo- 
giciels commerciaux comme Stad 
ou Tempus utilisent ce format de 
fonte(8*8 ou 8*1 6 suivant la reso- 
lution) : Degas Elite, quant a lui. y a 
renonce pour GDos. 
Mais s'il est question de polices de 
caracteres, c'est tout de meme du 
cote des logiciels de traitements de 
texte etde PAOque Ton setournera 
le plus volontiers. 



lis utilisent tous I'lmpression en 
mode graphique sauf Gutenberg 
dontl'originaliteestde permettre la 
creation de polices telechargea- 

bles vers I'imprimante (I'impression 
est bien plus rapide qu'en mode 
graphique). Toutefois, comme le 
logiciei ne propose pas de polices 
toutes faites, et la creation d'une 
police n'etant pas chose aisee, le 
precede ne s'est pas veritablement 
impose. 



Seuls les trois derniers program- 
mes cites sontdisponibles en Fran- 
ce, parmi eux. Deluxe FontMaster 
est particulierement interessant puis- 
qu'il appartient au domaine public 
et possede une bibliotheque d'une 
bonne quarantaine de polices [al- 
lant jusqu'aux ideogrammes chi- 
nois !). 

Paradoxalement, lepremierlogiciel 
disponible en France permettant 
d'exploiter GDos fut un logiciei de 
dessin teclinique : Easy-Draw, le- 
quel s'orienta assezvitevers la mise 
en page. Des sa deuxieme version. 
1 1 fut possible d'insererdirectement 
du texte ASCII 

Ce n'est qu'en debut de I'annee 
1987 qu Evolution, un traitement 
de texte frangais, proposa une ex- 
ploitation correcte des possibilites 
textuelles de GDos. La premiere 
version d'Evolutlon permettait de 
gerer deux polices de caracteres 
dent une p ro portion nelle dans qua- 
tre corps differents La version ac- 
tuelle du logiciei permet d'mstaller 
quatre polices. 

A la meme epoque, apparut aux 
Etats-Unis une solution alternati- 
ve Publishing Partner Non content 
d'etre le premier logiciei de PAOsur 
Atari, il propose un systeme de 
description de page entierement 
vectoriel par logiciei. II faut done 
distinguerdescription vectorielieet 
description "bit-map" (ou point par 
point). 



, DESCRIPTION 
AU POINT PAR POINT! 



Le systeme GDos, qui n'utilise pas 
une description vectorielle de ses 
polices, fonctionne de la maniere 
suivante : I'affichage des fontes se 
fait en fonction de fichiers conte- 
nant le dessin des fontes, Theori- 
quement, il faut autant de fichiers 
que detaillesde caracteres, Dans la 
pratique, la taille double du fichier 
charge en memoireest aussi dispo- 
nible et certains logiciels sous GDos 
calculent les tallies intermediaires. 
La resolution des fontes ecrans 
etant trop faible pour obtenir une 
quality d'impression correcte, il faut 
aussi prevoir des fichiers fontes 
pour I'imprimante, autant que de 
fichiers fontes ecrans. 
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L'avantage du systeme est essen- 
tiellement un temps d'impression 
tres court puisque les polices sont 
en memoire, les inconvenients sont 
I'importante place memoire occupee 
et I'apparence non lisseedesfontes 
recalculees (ce qui explique que 
certains logiciels ne proposent pas 
cette possibjiite). En effet, les poli- 
ces etantdessineessurune matrice 
point par point, une projection sur 



matrice differente et non multiple 
cree n ecessa ire merit des irregulari- 



DESCraPTIONVECTOraElLE 



A I'inverse. une description vecto- 
rielle ne stocks que les coordon- 
nees de depart et d'arrivee du des- 



sind'une police associee a un algo- 
rithm e qui permetd'en reconstituer 
la forme, L'avantage est double car 
la description d'une police ecran et 
d'une police imprimante ne prend 
dans chaque cas qu'un fichier ma is 
en plus les projections d'une taille a 
une autre donne des resultats par- 
faits. II reste un inconvenient, le 
calcul vectoriel est long et dispen- 
dieux en energie informatique. C'est 
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J-flk I'beatt Qu I' ATARI ST est en Irain de I'iinpoua' en bureiul ; 

oommme une maofaine abordaUe lint sui le plan Snanoier 

qa'inleUeotiiel, il^est tempi de &iie le punt sat la question 

des polioes de oaracttces. Connnent obtenii dec polices varices el 

pf opof tioneltoa aveo celle maohine 7 

Daiu I'aimfie qui suivil la swtie lur te ntaroht I'AIARI ST, 

se trou-vsit assez dfipouf VII, le Maeinloib d'APPLE qui semblai^: 

mieux oon^ a eel ^sard-Cvoir enoaditf) 

En ftit, Digital ReieatOh avait d'emblte oan'u son envtronnemen 

GEM poruT gfirer des polices de oaf aotfirei i travers line parde de 
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n de Calamus. 



pourquoi les imprimantes Postcript 
(le plus celebre des langages de 
description de page vecto'rieile) sont 
de veritables ordinateurs dotes de 
68000 voire de 68020. C'est aussi 
pourquoi Publishing Partner est 
aussi lent a rimpression lorSqu'il 
n'est pas epaule d'une imprimante 
Postcript. 

Publishing Partner souffre par ail- 
leurs d'un autre defaut, I'espace- 
ment entre les caracteres est plus 
aleatoire que proportionnel. il y a 
souvent des collisions inattendiies 
entre les lettres. Ces defauts de- 
vraient cependant etre resQius dans 
la version 2 du logiciel. 
Cela dit. I'heure est a I'cecumenfsme 
puisque GDos permet maintenant 
de gerer I'affichage ecran du ST 
tout en pilotant une imprimante 
Postcript, Ce "driver" est fourni en 
standard avec le logiciel Time- 
works Publisher ST, le logiciel dis- 
tribue par Atari-France. 
Les principaux logiciels sous GDos 
sont pour I'heure : 

— Easy-Draw de Migraph, Gem- 
Draw6e Digital, et MasterCaddlma- 
co {non encore disponibie) pour le 
dessin technique : 

— Evolution de Priam, Calligrapher 
de Computer Concept [toujours 
pas disponibie). Write de Microsoft 
(maintenant disponibie aux Etats- 
Unis et distribue par Atari Corp.), et 
le Redacteurde Logisoft et Libera- 
tion pour le traitement de texte; 

— Fleet Street Publisherde Mirrorsoft- 
Fil, Timeworks Publisher STdeGSJ, 
Supercharger de Migraph (la ver- 



sion PAO d' Easy- Draw), et Piazzade 
Datarix (un logjciel frangais qui de- 
vrait sortir bientW0ar^#S^PAO. 
Fleet Street Publisher uUWse GDos 
de maniere un peu particuliere, II 



utilise seulement les fontes impri- 
mantes GDos pour la laser Atan. 
Par ailleurs. un systeme de descrip- 
tion qui lui est propre (quoique 
apparent^ a GDos) lui permet d'im- 
pnmer ses propres polices sur les 
autres imprimantes. 
A I'heure ou je couche ces lignes, 
S/gnumestcertainement le logiciel 
off-rant le plus grand nombre de 
polices sur Atari. Livre avec dix 
polices proportionnelles utilisables 
en quatre tallies, I'editeur frangais 
(Application System Pans) propose 
deja deux disquettes pleines de po- 
ll ces franci sees. En Allemagne, il en 
existe plus de 200 ! 
Le systeme de description de Si- 
gnum est entierement original. Bien 
qu'utilisantle principe des matrices 
de points, il permet une qualite 
d'impression jamais atteinte jusque- 
la sur imprimantes maticielles. Sur 
la laser Atari avec laquelle il s'ac- 
corde desormais, les temps d'im- 
pression n'ont jamais ete aussi 
brefs. 
La PAO sur Atari ne fait plus sourire 
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personne. Les logicieJs de-demaJn 
permettront vraisemblablement de 
depasser les limitations de GDos 
sans passer par le couteux Post- 
cript qui necessite une imprimante 
avec un processeur interne et des 
droits de licence tres importants. 
Les solutions Atari seront une fois 
de plus logicielles: 

— Publishing Partner 2dont la des- 
cription vectorielle sera vraisem- 
blablement amelioree. 

— Desksetde G.O, graphics suscite 
par Atari Corp. sera un logiciel de 
mise en page professionnel orients 
vers les precedes de travail de la 
photocomposition : un langage de 
description apparente el compati- 
ble avec Postcript que Ton pro- 
gramme au clavier, seule une pos- 
sibilite de previsualisation avant 
impression devrait etre offerte; 

— GFA Publisher de GFA, un PAO 
avec un systems de description 
vector! si donton salt encore peude 
choses : 

— enfin. Calamus de DMC Marke- 
ting s'annonce comme un veritable 
Integre pour la PAO : description 
vectorielle naturellement mais aussi 
traitement de texte avec dictionnai- 
re, editeur de fontss, interfaces in- 
tegress pour scanners, photocom- 
possuses, tablettes graphiques (etc.), 
separation des couleurs. tables des 
matieres et index, dessinavec cour- 



LES GRANDS ESPRITS SE RENCONTRENT 

Les similitudes entre un Macintosh et un Atari ST sont indeniables, Jack 
Tramiel lui-mgine etait ie premier a le souUgner lors du lancement de la 
machine. 

Cependant les differences ne manquent pas. L'une des plus imm^diatement 
evidentes conceme les polices de caracteres. Le Mac est dote d'une police 
systeme proportionnelle nommee ChiCE^o : c'est la police des menus et des 
messages d'alertes generalement inscrite en ROM, 

L'Atari, lui, possfede une police s)«teme non proportionnelle ressemblant 
\^uement a celle d'une machine a ecrire. 

Les polices proportionnelles etant plus agreables a I'oeil huraain, le Finder du 
Mac est legerement plus seyant que le Gem du ST ; en revanche, I'afiflchage 
6tant plus simple a gerer en non proportioimel, il est plus rapide sur Gem (ce 
n'esi pas la seule raison). 

Cependant le propos n'est pas ici dc comparer terme a terme Mac et ST, mais 
siraplement de remarquer que pratiqucmcni des sa sortie le Mac proposal t un 
traitement de texte avec des polices de caracteres varices et proportionnelles 
(Afocwdte) alors que sur Atari il fallut attendre plus longtemps. 
Un premier element conceme directement les problemes d'impression : 
pour rcsoudre le probleme, Apple a initialement dioisi dc fermer le marche 
des imprimanles possibles a la seule Apple ImageWriter en mode graphique 
(bien que theoriquement il soit possible de brancher n'importe quelle 
imprimante graphique sur le Mac — a condition de feire le driver — - la 
connectique Apple rendajt daib6r6ment la chose difficile). 
Atari a pr^fere placer le ST sous I'egide de la compatibilite avec la plupart des 
impriraantes du marche moyennant un guide d'impriraante aitepte, pour 
exploiter aussi bien le mode texte des imprimantes (la ou les polices sont 
residentes) que le mode graphique (description point par point ou bit-map). 
Naturellement, cela demande a I'utilisateur une certaine sagacite dans le 
Choix de I'imprimante. 

Mais desormais, GDoS est implemente pour les 9 et 24 aiguilles des Epson 
compatibles. Les rSsultats sont au moins aussi bons que sur Im^eWriter. 
11 est neanmoins amusant de constater qu'aujourd'hui Apple s'inspire de la 
solution adoptee par Atari pour proposer sa propre bser siir port SCSI 
(equi-valent du DMA du ST) et QuickDraw (I'equjvalent de GDos sur Mac). 



GLOSSAIRE 

ASCII — Standard international de transmission des donnees, 

Courbes de Bezier — outils graphiques permettant de tirer et d'ajuster une 

courije de sorte qu'ellc cpouse la forme d'un objet predetermine. 

Driver — guide logiciel destine a accorder ordinaieur et imprimante, 

Fonte — occurrence d'une police dans un corps determine, par analogie avec 

les fontes metal des imprimeries d'autrefois. 

Gem-VDI — pariie de Gem contenant les fonctions graphiques du systfc- 

me. 

GDos — constitue une partie de rinfrastructurc graphique de Gem non 

residente dans les ROM du ST, Gem est conyu des I'origine pour gerer un 

grand nombre de periphericpies differents : imprimante, camera, table 

tra^ante, etc. GDos est Tensemble des routines qui permettent de pilotcr ccs 

peripheriques suivant une description graphique homogene. 

Police — assortiment complet de caracteres dun mcme dessin, 

Proportioimel — signifle en typoghraphie que Tespacemenl entre chaque 

caractere d'une police est variable, Dans le cas contraire, I'espacement est 

fixe. On rencontre essentiellement ce type de police sur les machines a ecrire 

pour des raisons de simpiicite mecanique. 

Wysiwyg — abreviation de "What You See Is What You Get" : ce que vous 

voyez a recran est ce que vous obtenez a Timpression, Le concept est relatif 

puisque, pour le moment, aucun ecran n'est a mSme d'afficher exactement ce 

qui sera imprime (la resolution d'impression est toujours superieure, sauf 

dans le cas de la copie physique de I'ecran). 



bes de Bezier {comme le logiciel 
Illustrator sur Macintosh)... bref, 
uneusinea gazdans votre micro. Et 
les preversions du logiciel sont 
reellement convaincantes... 
La guerre des polices aura-t-elle 

' ' 6 U .' Antoine Forqueray 

Font Writer Plus, MegaFont et Ty- 
pesetter Elite sont dislribues par 
16/32 — 3-5, rue de Solfenno 
92100 Boulogne-Billancourt . 
Tel. : (1) 46 21 38 13. 
Text Design (Micro-apppiicalion n'est 
plus commercialise), 
Gutenberg est diffuse par Pressi- 
mage — 210. rue du Faubourg 
Saint Martin 75010 Paris. 
Deluxe FontMaster ainsi que les 
autres logiciels du domaine public 
sont disponibles chez Station In- 
formatique — 57, rue d'Orsel 
750l8Paris. Tel. : 42 55 1426. 
Application Systems Paris — 12. 
rue Edouard-Jacques 750 1 4 Paris. 
Tel. : (1)43 35 59 98. 
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II n'y a pas si longtemps, les ordinateurs familiaux utilisaient 
encore de vulgaires cassettes magnetiques pour sauvegarder 
leurs donnees. Deptiis, le lecteur de disquettes a fait son 
apparition, et toutes les marques se sont toumees vers ce 
nouveau support, a la Ms simple, sur et souple d'utilisation. 



■■- orsque le valgum pecus — 


capable d'atteJndre C'est un peu 


1 vous oj moi — travaille avec 


comme avec un disque classJque 


-Li son ordinateur, il se soucie 


(sJ Ton exceptele fait que ce dernier 


bien peu de savoir comment fonc- 


n a qu'une seule piste, d'ailleurs 


tionne son lecteur de disquettes, et 


appelee "sillon" L'exemple etait 


de quelle manJere sont enregis- 


done mauvais. oubliez-le). 


trees les donnees. 


Une disquette au format standard 


Le processus parait tres simple ; 


contient 80 pistes, numerotees de 


pour sauvegarder, on prend une 


Oa 79. maisilesttout a fait possible 



masse plus ou moms importantede 

donnees dans la memoirede I'ordi- 
nateurque I 'on copie sur disquette, 
et inversement pour charger. Mais 
tout eel a est beaucoup plus compli- 



FORMAT QLiECEU MENACE 

Pour commencer, il fautformater la 
disquette. Le formatage d'une dis- 
quette consiste a la diviser en "pis- 
tes". Ces pistes se presentent sous 
la forme de cercles concentriques, 
que la tete de lecture du drive sera 



de reduire ou d'augmenter ce nom- 
bre. Un nombre de pistes infeneur 
entrainera une baisse de la capaci- 
tedestockagede la disquette. et un 
nombre superieur, unehausse.Tou- 
tefois, si Ton a choisi le nombre SO, 
ce n'est pas arbitrairement : c'etait 
le meilleur rapport quantite/securite 
pour la disquette. 

En effet, si Ton augments inconsi- 
derement le nombre de pistes (en 
fait, on ne peut aller que jusqu'a 
82j, la securite des donnees enre- 
gistrees sur les pistes 80 a 82 est 
moindre: I'utilisateur a alors plusde 
chances, ou plulot de risques. de 
les perdre. 

Les pistes sont ensuite elles-memes 
divisees en "secteurs", eux-memes 
regroupes en "clusters", a raison de 
deux secteurs par cluster. La enco- 
re, le format standard du ST, com- 
me de nombreux autres ordina- 
teurs, fixe I e nombre de secteurs a 9 
par piste. Un secteur contenant 
512 octets de donnees, une piste 
peut contenir, toujours en stan- 
dard, 368 640 octets (80 pistes de 
9 secteurs de 512 octets, faites le 
calcul). 

Pourtant, lors du formatage d'une 
disquette par le bureau Gem, on 
obtient 357 376 octets disponi- 
bles. Ou sont done passes les 
11 264 octets manquants ? Ilssont 
tout simplement deja utilises. Cha- 
que piste comporte en effet un 
en-tete, utilise par le controleur de 
disquette (le circuit gerant le lec- 
teur) pour retrouver chaque sec- 
teur de la piste en question, Cet 
en-tete contient, entre autres, des 
informations sur le format de la 
piste : numero, nombre de sec- 
teurs, nombre d'octets par secteur... 
En plus de ces en-tetes de piste, un 
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flttributs du fichier (voir ci-de5!Dii5) 
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Bste dE derniere tiDdification 
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secteur est reserve au systeme 
d'exploitation. II s'agit du secteur 
de la piste de la face 1 , autrement 
dit du premier secteur de la dis- 
quette, c'est le boot-secteur. 



BOOTONSLESANGLOIS... 



Le boot-secteur 
important pour I 



un role tres 
II est teste a 



de ladisquette. Ce n'estques'il n'en 
trouve pas qu'il donne le relais au 
Tos en Rom. 

True pour les possesseurs.des nou- 
velles Roms sur 1 040 : en bootant 
avec une disquette contenant I'an- 
cien Tos en Ram — on en trouve 
encore — , il est possible de faire 
fonctionner certains programmes 
ne fonctionnant pas avec ces nou- 
velles Rom, ma is malheureusement 
pas tous. 
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structure du boot secteur: 






BRfi.S 


Rdresse d'stecution du boot 


B-ia 


SeTTal 


Hunero de serie de la disquette 


il-lZ 


BPS 


Konbre d' octets par secteur 


13 


SPC 


Nonbre de clusters par secteur 




14-15 


RES 


Nonbre de sectpurs reserves 


IG 


FBI 


Nonbre de FfiTs sur la disquette 
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BBK 


Nonbre naxinun d'entrees du repertoire 
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SECT 


Nonbre total de secteurs 


Zl 


HEDln 


Descripteur de nedia (ignore sur ST) 


n-iz 


SPF 


Nonbre de secteurs dans chaque FfIT 
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SPT 


Nonbre de secteurs par piste 
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SIDE 


Nonbre de faces de la disquette 


28-29 


HIDE 


NenSre de fichiers caches sur la disquette 


30-503 


BOOT 


EuentUFl progranne de boot 


51B-51] 


CHK 


Ehecksun du boot-secteur {%i2li si executable) 
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cheque "boot" de I'ordinateur. Boot 
veut dire ici chargement du syste- 
me d'exploitation : vous allez me 
dire "mais je I'ai pas en Rom, men 
systeme d'exploitation ?", etje vous 
repondrai que si vous me laissiez 
finir mes phrases avant de parler, 
Qa vous eviteraitde poser des ques- 
tions idiotes. II le renseigne de la 
presence eventuelle d'un systeme a 
charger, contient le numero de 
serie de la disquette. un bloc de 
para metres pour le BIOS (Basic 
Input Output System), et eventuel- 
lement un programme de boot (char- 
gement), 

Mais revenons a votre question. II 
va de SOI que si ! Vous avez votre 
systeme d'exploitation {le TOS) en 
Rom, du moins i'espere-je. Seule- 
ment lui-meme ne sait pas qu'il est 
la lAinsi, achaque"reset"du ST, ce 
n'est pas lui qui demarre en pre- 
mier, mais ce qu'on appelle un 
boot-programme ■ un programme 
de quelques octets a peine, charge 
d'lnitialiser correctement la machi- 
ne. Et pour ce faire, il va d'abord 
voirsi il y a un Tos a charger a parti r 



Comme mentionne plus haut, et 
notamment dans le tableau corres- 
pondent, le boot-secteur contient 
ce qu'on appelle le Bios Parameter 
Block (BPB).CeBPB contient toutes 
les informations utiles au fonction- 



disquette {File Allocation Table, voir 
plus loin dans le paragraphe sur les 
repertoires), le nombre de fichiers 
par repertoire, le nombre de sec- 
teurs de la disquette, etc 
Ce BPB est lu une premiere fois au 
boot, mais egalement a chaque 
changement de disquette, C'est aussi 
grace a lui que le ST devrait etre 
capable de reoonnaitre qu'une dis- 
quette a ete changee (sur Mac et 
Amiga, par exemple, le systeme re- 
pere les changements de disquette 
grace a leur nom. quel que soit le 
lecteur dans lequel on la met) 



LE CATALOGUE QUE JE 
REDOUTE 



Par "catalogue", on entend "liste 
des fichiers presents sur la disquet- 
te". Le catalogue de la disquette 
commence toujours sur la piste 1 
(done la deuxieme piste), secteur 3, 
et occupe 7 secteurs pour une dis- 
quette simple face. II contient bien 
entendu les noms des fichiers avec 
leurextension, mais egalementd'au- 
tres donnees utiles, comme les at- 
tnbuts. la date et I'heure, la taille, et 
la position du fichier, 
Chaque donnee du catalogue (on 
dit aussi les entrees) est constituee 
de 32 octets. Le catalogue occupe 
done 224 octets sur une disquette 
simple lace. 





structure du catalogue ipour un fichier) ; 1 




il-7 1 Non du fichier | 




B-iB ! Extensior 




1 




11 , nttrihuts 1 




12-21 Filler [octets rdserves) | 




22-23 Heure de la dernicre nodifi 


cation 






24-25 Date de la derniprc nodific 


ation 






2G-27 Nunero du prenier cluster 
2B-J1 Taille du ficiiier 













nement de la disquette. On y trouve 
le nombre de secteurs reserves 
(normalement un seul . le boot- 
secteur !), le nombre de FATs de la 



a date (16 bits); 



Si le premier octet du nom du fi- 
chier est 0, cela signifie que le 
champ n'a pas encore ete utilise Si 
c'est 229 (hexadeci-mal ■ SE5), c'est 



que le fichier correspondant a ete 

efface (mis a la corbeille). 

Le champ "attnbuts" renseigne sur 

les particularites du fichier. II s'agit 

d'un octet, dont chaque bit a une 

signification. 




L'heure at la date sont codees de 
maniere un peu speciale. En fait, de 
la meme maniere que l'heure et la 
datede I'horloge interne du ST :sur 
un mot chacune (par de savantes 
combinaisons de bits). 
Deux solutions pour lire ce catalo- 
gue ; la premiere, bestiale, consiste 
a lire directement le secteur de 
catalogue dans la memoire, et a-en 
extraire les donnees interessantes. 
La seconde, plus elegante, consiste 
aallerlirelaDTA. 
Dans I'absolu, la DTA (Disk Trans- 
fertAdress . adressede transfertdu 
disque — en frangais, 9a veut nen 
"dire, mais c'est pas de ma faute) est 
I'adresse d'une zone de 44 octets 
utilises par le systeme d'exploita- 
tion comme un buffer pour toutes 
les operations de disque. Mais par 
extension, le mot DTA designe le 
buffer lui-meme. 

Prenons comme exemple la lecture 
du directory ; leTos(ou leprogram- 
meur) appelle une fonction du sys- 
teme d'exploitation, qui recherche 
sur le disque le premier fichier cor- 
respondant a la demande (ainsi, 
TOTO.BAS si on a demande VBAS), 
Si ce fichier est trouve, ses nom, 
taille, date, heure et attributs sont 
copies dans la DTA. Le program- 
meur n'a plus qu'a aller chercher 
ces renseignements dans la DTA, 
les analyser, et evenluellement les 
afficher. II appelle ensuite une fonc- 
tion qui recherche le prochain fi- 
chier correspondant, et ainsi de 



suite jusqu'a ce que la fonction 
renvoie un code d'erreur indiquant 
qu'ij n'ya pi us de fichier correspon- 
dant. 

Ainsi, la DTA est une espece de 
mini-catalogue en memoire, reduit 
a un seul fichier. 

FAT; CINQ SECTEURS 

POUIL'AILOCATIONDE 

FICHIERS 



La FAT [File Allocation Table : table 
d'allocation des fichiers) occupe 5 
secteurs sur unne disquette simple 
face, et commence a la piste 0. 
secteur 2 [de la face 0, bien enten- 
du). Sa taille varie en fonction du 
format de la disquette, et sa fonc- 
tion est de renseigner le syysteme 
sur la position des fichiers sur la 
disquette. En effet, je vous rappelle 
que le catalogue necontient comme 
information que le numero du pre- 
mier cluster composant le fichier. 
Un fichier n'est que tres rarement 
ecrit lineairement sur la disquette. 
En effet. des secteurs ayant ete 
utilises pour un fichier maintenant 
efface sont reutilises pour la crea- 
tion d'un nouveau fichier; sans 
cela. ga ne servirait strictement a 
rien de pouvoir efface r des fi- 
chiers ! C'est pourquoi Ton a cree la 
FAT, 

A chaque secteur correspond une 
entree de la FAT (d'ou sa taille 
variable en fonction du format) in- 
diquant s'il est libre ou occup6. 
Pour garder une FAT la plus petite 
possible, on a pense, parce qu'on 
est vraiment pas bete, a ne traiter 
les secteurs que par paire. Une 
paire de secteurs est app^e un 
cluster. Ainsi, la FAT ne ■ 
des indications que sur di 
teurs a la fois. 
Chaque donneede la FATJ 
sur 1 2 bits. Les de 
indications sont resf^rv^ 
format de la disquettej 
leurs pourquoi la num q 
clusters commence a fel^lP ^u de 
0. *™,^ 

Chaque indication uo ^lKajn clus- 
ter. Un indique qu 
libre, un 1 qu'il est| 
on parle de bits./ 

Mais attention : cf 

qu'un secteur est libre ^u'il esTvier- 



ge : il peuttres bien, en effet, conte- 
nir les donnees d'un fichier que Ton 
a efface. Ben oui. car I'effacement 
d'un fichier n'est jamais physique: 
il consiste seulement a rem placer la 
premiere lettre de son nam dans le 
catalogue par un $E5 (pour qu'il 
n'apparaisse pas lors du directory), 
et a mettre un dans la FAT au bon 
endroit. Les donnees demeurent 
bien, el les, sur disquette, C'est pour- 
quoi il est theoriquement possible 
de recuperer un fichier accidentel.- 
lement efface: mais ga n'est pas si 
simple, comme nous le verrons 
plus loin. 

Si une donnee de la FAT contient 
SFF7, cela sigmfie que le cluster 
correspondant est inutilisable (mau- 
vais formatage). Les clusters mal 
formates sont recon n us et marques 
lors du formatage de la disquette. 
c'est pourquoi. il peut arriver de 
temps en temps que Ton n'ait pas 
les 357 376 octets attendus. 
Pour lire entierement un fichier, le 
systeme d'exploitation repere le nu- 
mero du premier cluster compo- 
sant le fichier dans le catalogue, 
puis va rechercher dans la FAT le 
numero du secteur suivant (qui se 
trouve dans le champ du premier 
curseur), puis le suivant [indique 
dans le champ du precedent), et 
ainsi de suite, jusqu'S ce qu'il trou- 
ve la valeur $FFF, indiquant que 
c'est le dernier cluster du fichier. 

ELECTRONIQUE 
ETMECANIQUE 

Toutes ces operations sont reali- 
sees par le lecteur de disquettes 
[merci, m'sieur de La Palice). Ce 
lecteur est I'amalgame de compo- 
sants electroniques et mecaniques 
d'une grande precision (en tout 
cas, sur la plupart des ordinate urs a 
l'heure actuelle). 

La tete de lecture/ecriture "glis- 
^sant" sur la disquette en rotation, 
omporte un capteur magnetique 
^iir capter les bits memorises 
sous forme d'impulsion magneti- 
que. Ce mecanisme requiert a lui 
seul J^j^precision extr§me : il est 
1^ mettre un peu plus de 
l^s de bits sur une dis- 
buces de 30 cm^ ; un 
Rpnc une surface de 
t'Le livredu lecteur 



\ « 




de disquettes", chez Micro-App). 
Le bras de la tete doit etre capable 
de positionner cette derniere sur le 
boh secteur. qui a une largeurd'en- 
viron 0,2 mm. Ensuite. les bits doi- 
vent etre reconnuscommeetanta 1 
ou a 0. a la vitesse de 0,5 microse- 
conde par bit. pour 300 rotations 
par minute. Tout ga n'est evidem- 
ment pas simple, et les problemes 
(desynchronisation, etc.) qui en de- 
coulent sent nombreux. 
Simplifions le processus de lecture 
des donnees : le controleur de dis- 
quette lit les donnees, et les envoie 
par cable de liaison, sous forme 
d'octets. Ces donnees doivent a lors 
etre entreposees quelque part. Sur 
certains ordinateurs, le micropro- 
cesseur recupere lui-meme les don- 
nees et les entrepose en memoire. 
Sur I'Atari ST. celafonctionnediffe- 
remment Notre bon vieil ST posse- 
deen effetun circuit special, nomme 
DMA (Direct Memory Access : ac- 



ces direct a la memoire), charge de 
piquer les donnees au controleur 
de disque, et de les entasser quel- 
que part. Ainsi, le 68000 a tout le 
temps de vaquer a ses occupa- 
tions : c'estcequi se passe avec les 
jeux dont la musique se joue pen- 
dant lechargement. Autre avahtage 
du DMA. il peut effectuer tout le 
boulot plus rapidement que le 68000. 
Que demander de plus ? 
IMotezque sur certains micros, il est' 
possible d'employerle DMA dans le 
sensmemoire-memoire. cequi per- 
met d'avoir un mini blitter pour les 
fonctions de blocs a I'ecran. 
Le controleur de disquette — de- 



puis 



temps qu'on en parle. 



serait peut-etre temps de le 
mer, non ? — , alias le WD1 772 — 
voila qui est fait — , est un circuit 
construit par Western Digital qui 
contient toutes les fonctions utiles 
a la gestion d'un lecteur 5,25 pou- 
ces, II controle sans probleme des 



lecteurs 3,5 pouces, comme le 
prouve le ST. Mais cela signifie 
surtout qu'il est possible de connec- 
ter un 5,25 pouces au ST {voir 
I'article de mon excellent confrere 
et ami Angeounet Lartiche dans ce 
numero). Sa programmation, bien 
que simple grace a ses registres, 
depasserait le cadre de cet article 
(et malgre tout, aussi, mes compe- 
tences). En d'autres termes, de- 
brouillez-vous ! 

Avec tout ce qui a ete dit dans cet 
article, vous devrjez maintenant 
d'une part, vous interesser d'un peu 
plus pres a votre lecteur de disquet- 
tes : d'autre part, en connaitre un 
peu mieux le fonctionnement. 
Je n'ai fait ici que survoler, d'assez 
bas certes, mais survoler tout de 
meme, le sujet. Pour en savoir plus, 
lisez les bouquins specialises, y'en 
aquand memeunoudeux, qu'onse 
le disque .. 

Etienne Mouratila 
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INITIATION 



iVlpEMDOS 



lepons) 



Salut. Pas de blabla inutile, venons-en tout de suite aux feits. 

Le listing du mois demier a-t-il ete correctement tape ? Si 

oui, TOus avez maintenant en votre possession un superbe 

programme, que meme Borland il pourrait pas faire mieux. 

leste a savoir a quoi il sert exactemcnt... 



En gros, maisvous avez nor ma- 
lement du vous en rendre 
compte par vous-meme. le 
superbe programme en question 
est un fileselect qui n'utJiise pas 
Gem. Tout est entierement fait a la 
mam Mors bien sur, ce n'est pas 
tr^s joli a voir , avec piem de jolies 
icones partoutetdescouleursdans 
tous les sens, c'eut ete quelque peu 
plus agrsable a I'ceii, Mais sous 
Gemdos, on n'a pas le droft d'utJIi- 
ser tout ga, alors on fait avec ce 



LES GRAMMES DU PRO 



Le programme est divise en deux 
parties ■ 

— lecture du directory dans un 
tableau de chaines de caracteres 
(FS() pour "Fichiers"), 

— puis affichage et gestion d'un 
menu. 

L'utilisateuT se deplace dans le 
menu paries touches flee he hautet 
fleche bas, seiectionne par Enter, 
ou annule par Escape S'tl seiec- 
tionne un sous-repertoire (repre- 
senie dans le menu par "Dlfi"), le 
programme entre dans ce repertoi- 
re, lit le nouveau directory, et bou- 
cle sur le lest des touches. 



Piusieurs fonctions de Gemdos sont 
utilisees dans ce programme, qui 
gerent les lecteurs de disquettes. 
Les voici detaillees. 



En premier lieu, on trouve Fsetdta, 
de numero 26, qui defmit I'empla- 
cement en memoire ou le systeme 
d'exploitation va ranger la DTA, 
San^ vouloir trap entrer dans les 
details, la DJA{Disk Transfer Adress) 
est une zone de 44 octets utilises 
com me tampon pour lesdifferentes 
operations sur disque, et en parti- 
culier la lecture du directory, Fsetd- 
ta demande comme parametre d'en- 
tree un mot long contenant la nou- 
velleadresse Elle neTenvoieaucun 
parametre de sortie. 
J'aurais pu. au lieu de deplacer la 
DTA, simplement rri'enquerir de son 
ddresse, grace a Fgetdta, de code 
47, le resultat aurait ete exacte- 
mentle mgme. Maisga faittoujours 
plus pro de pouvoir dire : "he I les 
gars, z'avez vu ? Moi je deplace la 
dta:'.^, ,. ...^,,....,... . 



Pour lire le directory, on tait appel 
aux fonctions Fsfirst et Fsnext, 

codes 78 et 79 La premiere est 



charges d'aller chercher un fichier 
quelconque dans le directory. Ce 
fichier, so it dit en passant, peui tres 
bien etre un repertoireidossser} On 
peut uliliser les jockers (* et ?) dans 
la recherche, ce qui d'une part est 
tres pratique, surtout dans notre 
cas. etd 'autre part justifie ('implan- 
tation de Fsnext ■ elle sert a ailer 
chercher dans le directory le pro- 
chain fichier correspondant au nom 
demande dans Fsfirst. 



Les parametres d'entree pour Fs- 
first sont I'adresse du nom de fi- 
chier termine par un octet nul (mot 
long) el les atlnbuts du fichier re- 
cherche (mot) I! existe sept attri- 
buts possitiles . 

— : fichiers "normaux", accessi- 
bles en lecture/ecniure ; 

— 1 . iichiers "normaux", accessi- 
bles seulement en lecture : 

-■ 2 fichiers "caches", n'apparais- 
sant pas au directory . 

— 4 : Iichiers "systemes caches", 
idem et accessibles seulement en 
lecture , 

— 8; Volume label, soitlenomdela 
disquette , 

— 1 6, Repertoire, sort dossier , 
■-32 Fichier ecritet referme : 

Pour Fsnext. aucun parametre d'en- 
tree n'est demande, ce qui est un 



INITIATION 



«il 



peu logique si vous vous souvenez 
de ce que j'ai dit trois paragraphes 
plus haul. 

Les parametres de sortie sont iden- 
tiques pour Fsfirst eT Fsnext . -33 si 
aucun tichier n'a ete trouve. -49 si 
c'etait le dernier, enfin Osi touts'est 
bien passe (fichiertrouve) Dansce 
cas, le systeme remplit la DTA de la 
rrianiere suivante . 

Octets a 20 : reserves au Gem- 

dos 

Octet 21 ■ atlribut du fichier {le 

meme qua Tappsl de la ronrtion) 

O tets l^ et ^3 heure d m talld 

tinn d(i til hier LO"ipp pn binaire 



le directory d'une disquette. 
Revenons-en mamtenant au menu. 
Une procedure de simple tri a bulle 
est appelee, jusEe histoire de cfas- 
ser le directory par ordre alphabeti- 
que. 

On passe ensuite a i'affichage du 
menu, puis a sa gestion. II n'y a nen 
de bien sorcier la-dedans, c'est du 
■ GfA standard. Aucun appel a Gem- 
dos n'est eifectue, pour la bonne et 
simple raison qu'on n'en a absolu- 
ment pas besom. 
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L'initiation du mois procham sera 
consacree a la suite de I'etude des 
fonctions-disque de Gemdos, el 
elles sont vraiment nombreuses, II 
nous restera ensuite a voir encore 
plein pleln plein de choses, comme 
par exemple les fonctions d'ecran, 
avec notamment I'emulateur VT52 
integre (fonctions Escape). A tres 
bientot. 
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EN GFA BASIC 



CONTROLEURS ET AUT 

R 

E 

S 



Encore des petits effets MIDI utiles, curieux, amusants, 
peut-^tre mtoe indispensables, qui ne vous couteront que 
la peine d'ecrire quelques lignes de GFA-Basic. Par la meme 
occasion, vous explorez la jungle MIDI et apprenez a y 
survivre en "customizant" vos propres effets. 



Pleinsd'entrain, branchonstous 
en cceur la becane Atari avec 
la becane a musique, In dans 
Out et reciproquement. regions — 
au hasard — sur le canal 1, repre- 
nons I'indispensable programme 
MIDISPY: 

REPEAT 
0CTET%=INP(3) 

PRINT OCTET% 
UNTIL MOUSEK 

Runnons ce miracle de la pro- 
grammation moderne (si une co- 
lonne de chiffres defile a toute Vi- 
tesse sur I'ecran, vous etes puni : 
vous n'avez plus qu'a vous reporter 
au numero 6 de Firslou sont disse- 
ques tous ces agreables pheno- 
menes- 

Maintenant, appuyez frenetique- 
ment sur toutes vos pedales, inter- 
rupteurs pedestres, molettes modu- 
lanles, svKitchs et curseurs. Retour- 
nez-vous brusquement vers votre 
moniteur, vous constaterez que les 

34 



MANIVEUES 



octets y arrivent par paquets de 
trois au minimum ■ 

— le premier octet est toujours le 
meme: 176 (ou alors vous avez 
touchecequinefautpas), ilsignifie 
que vous avez active un controleur 
sur le canal 1 (CONTROL CHANGE 
pour les intimes) : 

— le deuxieme octet change lors- 
que vous changez de controleur, 
c'estcelui qui permetdesavoir quel 
controleur a ete agite . 

— letroisiemetransmet la valeurdu 
reglage du controleur en question. 
Resume de la situation : 



DATA1 



DATA2 



OU n represents le numero d'identi- 
fication du controleur, 
V la valeur du controleur, 
et, com me toujours, ch I e canal MI- 
DI concerne. 



■i DATAD'IDENnnCATION 

C'estavec les numeros d'identifica- 
tion des controleurs que les ennuis 
commencent (parfois). La norme 
MIDIn'aattribueformellementqu'un 
numero de controleur : le 1 a la mo- 
lette de modulation Les autres 
controleurs peuvent avoir des nu- 
meros differents selon les modeles 
des synthetiseurs. Mais tout n'est 
pas perdu car le succes des DX de 
Yamaha a cree une sorte de juris- 
prudence en la matlere et, dans la 
plupart des cas, vous trouverez : 

Breath control 2 

Pedale de modulation 4 

Curseur "data entry" 6 

Volume 7 

Pedale sustain 64 

Pedale portamento 65 

Increment des donnees 96 

Decrement des donnees 97 

Liste non limitative, D'une maniere 
generale, les controleurs ne pou- 



N I T 1 A T I N 



vant prendre que deux valeurs (on- 
off) ont un numeroentre 64et 1 21 . 
Ceux qui peuvent avoir tout un tas 
d'aulresvaleurs (moieties, etc) sont 
canto nnes entreOetSI . Au-dessus 
de 1 22 sont codes d'autres joyeu- 
setes dont je ne parlerai pas aujour- 
d'hui. Et je vais bientot vous entre- 
tenir de ce qui se passe entre 32 et 
63. 



■ DATADEVALEim 

L'octet de valeur, comme de juste, 
evolue entre et 1 27. les contro- 
leurs de type OM/OFF prennent 
deux valeurs ■ 1 27 (je bosse). [je 
dors). La ou ca se gate salement 
c'est que la norme MIDI est impre- 
cise sur la resolution des contro- 
leurs : si un constructeur estime 
que 1 27 valeurs ne sont pas suffi- 
santes pour definir les variations 
d'un contr6leur, il peut coder I'in- 
formation sur 2 octets. Ce qui fait 
une resolution de 14 bits (7 par oc- 
tets) soiT 16 000. 

Si la variation du controleuresttres 
grande, c'est l'octet le plus signifi- 
catif de la valeur (MSB: most signi- 
ficant bit) qui est envoye. 
SI la variation est faible. c'est l'octet 
le mains significatif (LSB : less si- 
gnificant bit) qui est envoye 
Les MSB sont envoyes comme d'ha- 
bitude, ce qui permet une certame 
compatibilite. Pour annoncer un 
LSB, on change un bit, le sixieme, 
de l'octet d'identificationdu contro- 
leur : si cet octet est entre 32 et 63. 
on transmet done un LSB sur un 
contrfileur compris entre et 31 . 
Vous en savezassez pour com men- 
cer a trifouiller dans ce genre de 
choses SI le besoin s'en fait sentir, 
ga vous fera d'excellents travaux 
pratiques. Mais, pour la suite, ad- 
mettons que vous avez un bon gros 
synthetiseur pas trop snob. 



■ SPtENDEURDUXBIOS 

LeXBIOS gerant les entrees et sor- 
ties particulieres du ST. il n'est pas 
etonnant d'y trouver des routines 
utiles a la programmation MIDI. 
Inspectons la 1 2 au doux nom de 
MIDIWS. Syntaxe:XBIOS (12, N%. 
L:A%) qui envoie au port MIDI, un 
morceau de memoire de N%-|-1 oc- 



tets stockesa partirderadresseA%. 
Traduit en GFA, cela donne une pe- 
tite procedure sympathique pour 
envoyer d'un unique coup, sur le 
MIDI OUT. un chapelet d'octets. Le 
plus simple etant de transformer le 
message en chaine de caracteres et 
d'appeler ensuite cette procedure : 

PROCEDURE MIDIOUT (AS) 
VOIDXBIOS(12,LEN(AS1-1,L:VARPTR|AS)) 
RETURN 



■ PEDALED'ACCOSD 

Mum denotre science to utefratche, 
attaquons-nous a une premiere rea- 
lisation : jouer un accord, en ap- 
puyantsurune pedale. Laplusadap- 
tee etant la pedale portamento, sur 
un son sans portamento. Si vous 
n'avez pas de pedale portamento, 
vous vous rabattrez sur I'universel- 
lement repandue pedale sustain, 
mais cela interferera un peu sur le 
veloute de votre phrase. En cas de 
penurie totale de pedale, utilisez 
n'importequel contr6leur-interrup- 
teur. 

A quoi peut bien servir un tel jou- 
jou ? Par exemple a envoyer et arre- 
ter des notes tenues et fixes qui, 
selon les latitudes, s'appellenttapis 
ou drones. En bidouillant pas tres 
fort vous controlerez une boTte a 
rythmes ou un expandeur et vous 
aurez ainsi une grosse caisse au 
pied. Avec une autre pedale — et un 
peu plus de travail — , vous dispose- 
rez d'une Charleston sous I'autre 
pied, et pourquoi pas d'autres per- 
cussions sur d'autres switchs. 
En sedonnantun peu plus de peine. 
il est possible de definir des suites 
d'accords (stockables sur disque, 
bien sur) : achaqueappui sur la pe- 
dale, I'accord change. L'interetfon- 
damental par rapport a un bete se- 
quenceur, c'est que ce sont les ac- 
cords qui vous accompagnent et 
non pas vous qui cavalez apres le 
sequenceur. A ce propos. regardez 
le programme du mois dernier, ilya 
d'etranges similitudes... 



■i LES MANWELLES ANNEXES 

Certaines manieres de controler le 

bru it Synth eti que sont tenement im- 
portantes qu'elles se sont vu attri- 



r un statut special. A tout sei- 
ur, tout honneur : le Pitch bend. 



STATUT DATAl DATA2 

Dec' 224 3 236 LSB MSB 

Hex: EchLSB MSB 

Bin: 1110'"' O" o""— 

ou. bien entendu. ch veut dire ca- 
nal, LSB octet : octet le moins signi- 
ficatif, et MSB : octet le plus signifi- 
catif de la valeur du pitch bend. 
couramment code sur deux octets. 
Certains appareils le transmettent 
sur un seul octet de data ce qui est 
souvent un peu juste au niveau de la 
definition musicale (selon lereglage 
du pitch bend, chaque pas peut at- 
teindre un quart de ton!) et bien 
entendu cela peut vous procurer 
quelques petites migraines. Mais 
les grosses migraines peuvent pro- 
venir du fait que information MIDI 
transmise est la position du pitch 
bend, rien d'autre et c'est logique. 
Done, admettons que vous posse- 
dez deux synthetiseurs, sur le pre- 
mier la plage d'actiondu pitch bend 
etant plus ou moms une octave et 
I'autre plus ou moins un ton, toute 
utilisation du pitch bend vous des- 
accorde les synthetiseurs. Si la plage 
d'action des pitch bend n'est pas 
modifiable, vous etesfoutu. a moins 
de bricoler un filtre ou un conver- 
tisseurde pitch bend sur votre Atari 
(je vous laisse faire). 
Autre effet privilegie, I'After touch : 



Bin: 110r*" 

ou V est la valeur de I'unique octet 
de data, enfin quelque chose de 
simple ! Enfin presque. car certaines 
luxueuses machines, Kurzweil par 
exemple. ont la joie de posseder un 
after touch polyphonique qui sera 
done code sur 3 octets d'une ma- 
niere assez semblable aux notes 
on : 

STATUT DATAl DATA2 

Dec: 224 a 236 n v 

Her Acli n v 

Bin: 1010"" O"""' O"""" 



oil n est la hauteur de la note sur 
laquelle est generel'after touch etv 
la valeur de I'after touch. Ne nous 
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plaignons pas, rutiiisation de deux 
statuts dJfferents simpiifie pas mal 
les choses. 

Certains clavistes revent d'obtenir 
un effetde pitch bend tout en jouant 
des deux mains. Lesjoystickset mo- 
lettes, heritage des vieux syntheti- 
seurs monophoniques, sont bien 
entendu depasses par ce genre de 
situation. C'est pas ie cas du petit 
programme suivant qui transforme 
en un tour de mam I'after-touch en 
pitch-bend. 

Antonio Fragola 
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SOUND WORKS PROPHET 2000 : Editeur. 
SOUND WORKS MIRAGE : Editeur. 
SYNTHWORKS FB 01/TX81 Z : Editeur. 



SMP 24 : SYNCHRO SMPTE, PROGESSEUR MIDI 
TIME LOCK : SYNCHRO SMPTE 
KEY EXPANDER : 



^ BIENTOT : DM P7 YAMAHA, D 50 ROLAND, etc. 
Autres logiciels fonctionnant sur ATARI ST : 
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Pour tous renseignements et pour obtenir la liste 

dcs revendeurs par courrier, contacter SARO 

le sp^cialiste de \a musique sur ATARI (ordinateurs et logiciels) 



INFORMATIQUE MUSICALE 
5, bd Voltaire - 7501 1 PARIS 

Tel. : 16(1)43.38.96.31 
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PROGRAMMATION 
ENASSEMBLEUR 

DU 68000 

Vous retrouverez tous les mois une serie d'articles dont le 

but est de demythifier le langage Assembleur du 68000. II 

est vrai que le ST est plutdt axe sur Fimplantation de 

langages de haut niveau comme Pascal, Modula 2 ou C. 

Cependant, U est souvent utile de developper une routine en 

Assembleur, et de Fimplanter dans un langage de haut 

nivau, par exemple pour un probleme de vitesse de calcul, 

ou encore pour acceder a des ressources materielles ou 

logicielles inaccessibks dans les langages evolues. 

La demarche suivie sera tres pedagogique, permettant aux 

debutants d'apprendre en douceur les mille et une facettes 

d'un lang^e repute a tort difficile... 



Le MC 68000 est un micropro- 
cesseur 16/32 bits fabrjque 
par Motorola en technologie VLSI 
{Very large scale integration ou en- 
core integration a tres grande echel- 
le). La denomination 16/32 bits 
signifie que : 

— les donnees circulant sur le bus 
dedonneesont une longueur de 16 
bits (2 octets). 

— les donnees manipuleesen inter- 
ne dans le microprocesseur ont 
une longueur maximale de 32 bits 
{4 octets). 

La premiere version du MC 68000 
est apparue en 1 979. Depuis, plu- 
sieurs versions lui ont succede ■ 
68008, 68010. 68020 et 68030 
La conception de ce nouveau mi- 
croprocesseur par Motorola cor- 
respondait a un besoin nouveau : 
les microprocesseurs de I'epoque 
etaient tous des 8 bits : 6502. 
6800 out Z80. 



Les langages de programmation 
etaient souvent le Basic, et I'Assem- 
bleur quand le besoin s'en faisait 
sentir. Les langages tels que le 
Pascal ou le C n'existaient que tres 
rarement, demandaient alors une 
manipulation de disquettes innom- 
mable.et nepouvaientqu'avoir une 
taillerestreinte. Eneffetlecompilateur/ 
linker, le code source et le code 
objet devaient cohabiter dans I'es- 
pace adressable du microproces- 
seur soit 64 kilo-octets. 
Le 68000 a bouleverse la techni- 
que des microprocesseurs en intro- 
duisant : 

— une capacite d'adressage de 
16 Mo(24bitsd'adresse). 

— un bus de donnees sur 1 6 bits, 

— des registres de calculs internes 
sur 32 bits, 

— une vitesse de cadencement de 
8 MHz (Mega-Hertz), 



^p; representation des 
^■donnees enmemoire 

Unordinateurestune machmedes- 
tinee a tra iter des nombres — avant 
I'apparitlon de la micro, on quali- 
fiait les ordinateurs de calcula- 
teurs. Toutes les donnees manipu- 
lees {graphiques, sonores, textes. 
etc.) sont converties en nombres 
pour gtre memorisees. Les memoi- 
res d'un ordinateur sont compo- 
sees d'un ensemble d'elements bi- 
naires appeles bits regroupes par 
huit pour former des octets. 
■Un bit peut avoir deux valeurs (0 et 
1). Les huit bits d'un octet ont un 
poids different. Ainsi. le premier bit 
est dit bit de poids faible. II repre- 
sente un poids de 2° = ] . le deuxie- 
me bit represente un poids de 
2^—2, etc. Le dernier bit, dit bit de 
poids fort, represente un poids de 
2'=128. 
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Cette affectation des poids a cha- 
que bit est representee sur le sche- 
ma ci-dessous : 



Pour re presenter un nombreen me- 
moire. il faudra le decomposer en 
une suite d'additions. Par exemple. 
le nombre 123 sera decompose 
comme suit; 1 23 ^ 64 +32 + 
16+8+2+1, Sa representation bi- 
naire sera done ■ 



Le nombre 1 23 se represente done 
en binaire par 01 1 1 101 1. Remar- 
quonsau passage que le plus grand 
nombre pouvant etre stocke sur 8 
bits est : 

1 28+64+32+1 6+8+4+2+ 
1=255, soit 2S-1, Nous pouvons 
etendrece concept sur 1 6 bits de la 
fa?on suivante : 



nombre 1 23 sera 



laa E. 


32 


18 S 4 2 1 


10 11 11 11 1 i i a II 111 





01 111011 en binaire, et 7B en 

hexadecimal. 

Avoueztout de meme que I'hexade- 

cimal est plus simple a manipuler. 

non ? 



HPMTIESESSENTIELLES 
D'UNORDINATEUE 

Constitution de base de I'ordina- 
teur : memoire. uneoudeplusieurs 
unite(s) de traitement, une ou plu- 
sieurs unites de communication 
avec les organes penpheriques. 

Memoire 

Deux types de memoire sont incor- 
porees dans votre ST : la memoire 
vive (ou RAM} et la memoire morte 
(ou ROM) : 
— on accede h la memoire vive en 
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Ainsi. le plus grand nombre code 
sur 1 6 bits sera ; 
32768+ 16384 +... + 2+ 1 = 
65536. 

Pour manipuler plus simplement 
les nombres bmaires, on utilise 
souvent le codage hexadecimal (base 
16). Chaque chiffre de cette base'"' 
est compris entre et 15. Les 
quinze chiffres successifs sont : 0, 
1.2,3.4.5' 6.7.8,9,A, B,C, D,Eet 
F. Cette base de numeration offre 
I'avantagedefairecorrespondre un 
digit (1 chiffre) avec 4 bits. 
Ainsi, par exemple. le nombre deci- 
mal 25 sera code : 



P£. 


64 


32 


16 


4 2 1 


IQI ei 81 11 11 ei 01 11 





0001 1001 en binaire. et 19 en 
hexadecimal. 



lecture ou en ecnture Celasignifie 
que I'on peuty lire ou y stocker des 
donnees. Ce type de memoire stoc- 
ke les donnees qui lui sont affec- 
lees tant qu'elle est alimentee. Si 
une panne de courant survient. ou 
si Ton met I'ordinateur hors ten- 
sion, les donnees qui se trouvaient 
en RAM sont effacees ; 
— on accede a ia memoire morte en 
lecture seulement. Elle contient deja 
des donnees qui ont ete figees par 
construction. Plusieurs types de 
memoires mortes sont disponibles 
sur le marche, Ainsi, on distingue 
essentiellement . EPROM. EEROM, 
EAROM, PROM et IPROM, Certai- 
nes de ces memoires sont effaga- 
bles grace a un bombardement de 
lumiere ultra-violette, d'autres grace 
a une tension electnque. d'autres 
enfin ne sont pas effagables. 
Les ROM contiennent generale- 
ment les routines du systeme d'ex- 
ploitation. et parfois un ou plu- 



sieurs iangages qui sont alors dits 
residents. 

Unit6(s] de traitement 

Parfois encore appelee unite cen- 
tra\e.CP\J {Central Processing Unit) 
ou microprocesseur, I'unite de trai- 
tement est lecceurdumicro-ordinateur. 
Dans le ST, I'unite de traitement est 
le 68000 dont nous avons parle 
plus haut. Certains systemes pos- 
sedent plusieurs unites de traite- 
ment a but specialise ou non : 

— les unites de traitement special i- 
sees dechargent le microproces- 
seur central de certaines t§ches 
(par exemple. ia gestion du clavier, 
de I'ecran ou du lecteur de disquet- 
les) : 

— Dans le second cas, plusieurs 
unites centrales accedent aux memes 
ressources dans le but d'augmen- 
ter la Vitesse de traitement. Cetype 
destructuredite architecture paral- 
lele est surtout utilisee sur de gros 
ordinateurs et sort du cadre de 
cette etude. 

Unites de communication avec les 
organes periph^riques 
II s'agit des unites de traitement 
specialisees dont nous venons de 
parler ci-dessus. Les organes d'en- 
tree de I'ordinateur seront par exem- 
ple le clavier, la souris, le joystick, 
etc, Les organes de sortie seront 
par exemple I'ecran ou I'impriman- 
te. Certains organes fonctionnent 
en entree et en sortie. II s'agit, entre 
autres, des lecteurs de disquettes 
ou de disques durs. 
Ces unites de traitement des entrees/ 
sorties sont organisees sous la 
forme d'un circuit integre s'oc- 
cupant des fonctions primaires de 
communication, et qui communi- - 
que le resultat au microproces- 
seur. 



I LE 68000 



Lors de la conception du 68000, 
Motorola s'est servi des concepts 
inherents aux gros ordinateurs fonc- 
tionnant en mode multi-utilisateur. 
Sur ces machines, tous les utilisa- 
teurs n'ontpasacces a latotalitede 
la memoire. 

Deux modes de fonctionnement 
sont possibles . 

— le mode superviseur dans lequel 
on peut acceder atoute la memoire 
adressable (16 Mo), et ou toutes 
les instructions du microproces- 
seur sont utilisables : 
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— le mode utilisateur dans lequel 
seul un jeu d' instructions red u it est 
utilisable, et ou seulement une par- 
tie de la memoire adressable est 
accessible. Si I'utilisateur tente d'ac- 
cedera une ressource {logicielleou 
materielle) qui lui est interdite. le 
68000 Torientera automatiquement 
vers une procedure d'erreur. 
Le mode superviseur est accessible 
au systeme d'exploitation, mais pas 
aux programmes ecrits par les utilj- 
sateurs qui doivent se contenter du 
mode utilisateur. 

Par exemple, sur I'Atari ST, on ne 
peut acceder a la zone memoire 
occupant la partie basse de la me- 
moire accessible qu'en mode su- 



Architecture interne du 68000 

Comme tous les microprocesseurs. 
le 68000 dispose de memoires in- 
ternes {se trouvant dans le circuit 
lui-m§me) appelees "registres". Le 
68000 possede des registres de 
donnees lui permettant de manipu- 
ler des donnees et des registres 
d'adresses pour manipuler des adres- 
ses. 

Un regJstre special appele "comp- 
teurde programme" contientl'adres- 
se de la prochaine instruction en 
memoire qui sera executee 
Un autre registre special appele 
"registre d'etat" contient divers in- 
dicateurs sur la derniere operation 
effectuee. Ces informationssontdu 
type resultat nul, depassement de 
capacite, etc. 

Les registres different en fonction 
du mode d'utilisation du 68000, 
•En mode utilisateur 
Les registres internes disponibles 
sont les suivants : 

— 8 registres de donnees de 32 bits 
a usage general [DO a D7j : 

— 8 registres d'adresses de 32 bits 
a usage general (AC a A7) : 

— 1 compteurde programme de 32 
bits (PC) : 

— 1 pointeur de pile de 32 bits 
(registre d'adresse A7] ; 

— 1 registre d'etat de 8 bits (CCR). 

•En mode superviseur 

Les registres internes disponibles 

sont les Suivants : 

— 8 registres dedonneesde32 bits 
a usage general {DO a D7j ; 

— 8 registres d'adresses de 32 bits 
a usage general (AO a A6 et A7') ; 

— 1 compteurde programme de 32 
bits (PC) ; 

40 



— 1 pointeur de pile de 32 bits 
(registre d'adresse A7'l ; 

— 1 registre d'etat de 1 6 bits {SR). 
Remarques ; 

— Le grand nombrede registres du 
68000 permet de travailler plus au 
niveau registre qu'au niveau me- 
moire, ce qui est beaucoup plus 
rapide. 

— Le compteur de programme oc- 
cupe 32 bits alors que le bus 
d'adresse n'occupeque24 bits. Les 
8 bits restants ne sont pas utilises. 
mais reserves pour une eventuelle 
extension, Cette extension permet- 
Irait de faire passer I'espace adres- 
sable de 1 6 Mo a 4 Go (1 Giga- 
octet= 10^ octets). 

— Le pointeur de pile eta nt different 
en mode utilisateur et en mode 
superviseur, il est facile de gerer 
deux piles selon le mode d'utilisa- 
tion du 68000. 

Registres de donnees 

lis permettent de manipuler des 
donnees de 8, 1 6 ou 32 bits. Lors- 
que la donnee manipulee a une 
dimension de 32 bits, le bit de 
poids le plus fort {souvent appele 
MSB : Most Significative Bit) oc- 
cupe la position 31 . Le bit de poids 
le plus faible (souvent appele LSB 
(Last Significative Bit).) occupe la 
position 0. Si la donnee manipulee 
fait 1 6 bits, le MSB occupe la posi- 
tion 1 5. Enfin. si la donnee manipu- 
lee fait 8 bits, le MSB occupe la 
position 7. 

Registres d'adresses 

Ces registres sont destines a gerer 
I'espace adressable du 6800 (2^" 
octets, soit 16 Mo), lis peuvent 
egalement etre utilises comme poin- 
teurs de pile. Les registres A7 (en 
mode utilisateur) et A7' {en mode 
superviseur) jouent un role parti- 
culier. A7 est le pointeur de la pile 
utilisateur et A7' le pointeur de la 
pile superviseur. Les piles utilisa- 
teur et superviseur sont des espa- 
ces memoire destines a sauvegar- 
der le PC et le registre d'etat lors de 
I'appel de sous-programmes, et lors 
de la gestion d'mterruptions. 

Compteur de programme PC 

Ce registre pointe sur I'adresse en 
memoire de la prochaine instruc- 
tion qui va etre executee, 24 bits 
seulement sur les 32 du registre PC 
sont utilises pour acceder a une 
adresse en memoire. 



Registre d'6tat 

Ce registre de 1 6 bits est divise en 
deux : 

— Toctetde poids fort, utilise exclu- 
sivement en mode superviseur ; 

— i'octet de poids faible, utilise 
dans les deux modes de fonction- 
nement. 

Les bits du registre d'etat ont la 
signification suivante : 
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•Octet superviseur 

T Mode trace 

Positionne. ce bit permet au 
68000 d'executer un pro- 
gramme pas a pas, par exem- 
ple lors de sa mise au point. 

S Changement de mode {supervi- 
seur si 0. utilisateur sinon) 

10 a 12 Masque d'interruption 

Une interruption (IT) n'est 
autorisee que si son niveau 
de priorite est superieur au 
masque d'lT. 

•Octet utilisateur 

X Indicateur d'extension 

X se comporte comme C 
pour les instructions sur les 
operandes etendus. Nous en 
verrons la listetres prochai- 
nement 

N Indicateur negatif 

Ce bit est positionne lors- 
que LSB du resultat de I'o- 
peration courante est a ! . 

Z Indicateur Zero 

Ce bit est positionne lors- 
que le resultat d'une opera- 
tion est nul. 

V Indicateur de debordement 

Ce bit est utilise sur les ope- 
rations arithmetiques, II in- 
dique que le resultat depas- 
se les limites allou6es. 

C Indicateur de retenue 

Ce bit est utilise sur les ope- 
rations arithmetiques. II in- 
dique qu'une retenue s'est 
produite sur MSB de I'ope- 
ration courante. 

Dans la suite de cette initiation a 
I'assembleur, nous appellerons mot 
un ensemble de deux octets conse- 
cutifs, et double mot un ensemble 
de quatre octets consecutifs. 

Michel Martin 
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ISBBII 

N'en jetez plus, la coupe est pleine : apres avoir regu une 
tonne de lettres d'insultes, j'ai decide de me mettre 
serieusement au taf, et de vous donner, enfin, la liste des 
fonctions Gem necessaires a une bonne gestion des fentes. 



Le tableau des fonciions Gem 
vous est propose sous forme 
de bibliotheque que vous pour- 
rezsauvegardererKASCII — "Save.A" 
dans le menu de I'editeur— pour le 
merger dans vos programmes. 

Stephane Schreiber 
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5,25 POUCES 
AVANTLEIMRDUJOUR 



Le mois dernier, nous avons vu comment installer une 
seconde unite de disquettes 3,5 pouces ^20 to. Moyennmt 
quelques complements, il est assez simple d'utiliser a la 
place un kcteur de 5,25 pouces pour recuperet 
directement des flchiers au format MS-Dos ou comme 
alternative economique de stockage (disquettes moins 
cheres). 



Les techniques employees pour 
creer les cables de liaison Floppy 
{aux normes Shuggart) sort 
identiques ^ celles utilisees pour ta 
bidouiile du mois precedent. Aussi, 



IE 

2C 


^ 


N 


314 
313 


3C 
4C 
5C 


^ 


312 

311 
3ia 


sC 


^' 


^j=y 


39 


7C 


3. J 


-^ 


38 



^ 



3C- 
4C- 



^ 



314 

313 
312 

^311 

i— 3lB 




MONTAGE 528 ST 




il 



MOHTAGE 526STF, ia48STF 



, PRISE FLOPPY DIH 



-DSICBROCHE 53 



'■■^\\V- 



- SSB CBROCHE 23 



D U I L L E S 

















1 


COMMECTEUR 
LECTEUR DISOUETTES 

hm B^^'i ■&) 

1 READ DATA 

2 SIDE SELECT 

3 LOGIC GROUMD 

4 INDEX PULSE 


i SELECT 
*5 U 


d 


FIG:3 




52QSTF ET 1040STF 






PRISE 
FLOPPY 










ELF^ 


L^a 


Li 








/ 


U8 


WD 1772 




■ 5 DRIUE ou DRIUE 

■ S DRIUE J. SELECT oi 

■ 7 LOGIC GROUND 










MBMMMBM 


JHlii 





8 MOTOR OH 

9 DIRECTION IN 
IB STEP 

11 WRITE DATA 

12 WRITE GATE 

13 TRACK 00 

14 WRITE PROTECT 



veuille; vous reponer an numero 7 de 
?Sra ce sujet. 

Principals difference avec {'addition 
d'un 3.5 pouces : il faut amplifier les 
signaux des lignes SSO (selection de 
face), DSO (selection unite 0), DSl 
(selection unite 1 ) pour les 520 ST. 
Seuls SSO et DSl doivent etre 
tamponnes sur les 520 STF, 1040 STF, 
ie signal DSO etant ce coup-ci bufferise 
(merci Atari !). 



L'AMPLI EST DEMISE 

Ces deux (ou trois) signaux du bus 
disquette sont faibles ; seules des 
mecaniques 3,5 pouces modernes 
peuvent les utiliser. Les mecaniques 
5.25 pouces sont nettement plus 
gourmandes. Resultat, connectez 
directement un lecteur de ce type et il 
refusera de fonctionner. La solution est 
simple, il suffil de buffertser — ou 
restons clairs, d'amplifier — ces 
fameux signaux. A cet usage, nous 
emploierons un sextuple amplificateur 
de type TIL : Ie 7407 (figures 1 et 2). 
Ce circuit est recommandable par Ie 
fort courant de sortie tourni (30 mA}. 
mais d'autres feront I'affaire : Ie 
sextuple inverseur 7404, ou meme un 
simple 7400 (quadruple NAIMD). Dans 
Ie cas de I'utilisation de 7404, 



Composants : 

— 1 mecanique de floppy 
5,25 pouces 40 pistes double 
face 360 ko pour la 
compaiibilite MS-Dos et 
I'utilisation avec PC-Ditto, ou 
1 mecanique 80 pistes 
double face 720 ko ; 

— 1 sextupte amplificateur 
type TTL 7407 (sJnon. un 
7404 ou...) : 

— 1 connecteur a sertir 
format Shugart 34 broches 
(pour 5.25) : 

— 1 connecteur 
d'alimentation pour 5,25 
pouces ; 

— 1 aiimentation 5 V 1 A. 

1 2 V 0,5 A (pour les anciens 
ST); 

— au moins 50 cm de cable 
en nappe 34 brins : 

— du fil de cablage courant ; 

— un interrupfeur double ; 

— materiel divers selon type 
de cable bus (voir JSIn"?) ; 

— 1 connecteur Shugart 34 
brochies pour 3,5 pouces, 

• 1 prise din 14 broches ou 
montage equivalent, 
•eventuellement 1 

•34 broches & souder + 1 
autre connecteur 34 broches 
femelle a sertir. 
Une mecanique compatible 
IBM (360 ko) coutant autour 
de 900 i^, Ie montage revient 
s peu pres a 1 200 F (sans 
compter les heures de 
travail, evidemment|. 



I'inversion du signal etant 
ininteressante, il faut faire traverser a 
chaque signal deux inverseurs a la 
suite pour obtenir ('amplification sans 
I'inversion {meme manip. avec Ie 740( 
sauf qu'il faut shunter les deux entree 
de chaque NAND). 



LE MONTAGE 

Apr^s Ie demontage ouvrant I'acces a 
Ib carte mere, passons a la realisation. 
Le circuit amplificateur doit etre 
alimente pour fonctionner, utilisez les 
indications de la figure 3 pour ramener 
le +5 V et le V (il est possible de 
souder le 7407 a califourchon sur U8 
pour obtenir alimentation et resistance 
mecanique). II faut aller chercher les 
signaux a amplifier dans le ST(F) sur 
les selfs (bobines) alignees devant la 
prise disquette DIN 1 4 broches. 
Reperez soigneusement les bobines 
concernees. 

Attention I Les indications 
serigraphiees ne sont pas toujours 
correctes. Moralite, verifiez bien 
auparavant a I'Ohmetre que les 
bobines correspondent aux signaux 
desires (SSO peut sortir sur une autre 
self que L24 par exemple). Coupe; 
maintenant les pattes suivant 
I'encadre de la figure 1 (la patte h 
couper est la broche la plus eloignee 
du bord du circuit imprime). Soudez un 
fil du point B a I'entree de I'un des 
amplificaieurs, reliez egalement le 
point A a la sortie du meme 
amplificateur. Repete; cette operation 
pour chacun des signaux a amplifier. 
Les entrees inutilisees seront shuntees 
au +5 V pour eviter qu'elles "flottent". 
Reste a fabriquer les cables 
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d'aijmentation et de liaison avec ie bus 
disquette. Giobalement. — plus de 
details, dans I'article de /Srn'7, deux 

— soit vous rallongez Ie cable en 
nappe floppy et vous seriissez au bout 
deux connecteurs 34 broches (cas du 
520STF} : un des connecteurs pour Ie 
drive interne (qui devient externe). 
I'atjtre pour I'unite 5,25 pouces (Ie 
cable sort alors par I'ancienne fente du 
floppy) ; 

— soit vous creez un cable utilisani 
d'un cote une prise compatible avec la 
prise Disquette. de I'auire Ie 
connecteur Floppy 5,25 pouces 
(different de ceux utilises avec les 3.5 
pouces). 

Dans tous les cas, il faudra ramener du 
5 V et du 12 V, indispensables pour 
alimenter un floppy. Prenez ces 
tensions en parallele sur I'alimentation 
du drive integre pour les STF. Les 
anciens 520 ST doivent utlliser un 
montage supplementaire delivrant 
environ +5 V 1 A et +1 2 V 0,5 A. car 
un bloc alimentation est incapable de 
supporter deux unites, meme de 3,5 
pouces. 
Montez un interrupteur de maniere a 



couper I'alimentation du 2^- drive 
lorsqu'il est inutile. 

Placez Ie cavalier de selection situs sur 
la m^canique de drive en position 2^ 
drive, Voila !e montage pret a etre 
teste. Verifiez une derniere fois Ie 
montage, connectez I'alimentation. 
mettez une disquette vierge ou au 
format iVIS- Dos dans ie 5,25 pouces. 
une disquette normale dans Ie drive A. 
"Bootez", Ie bureau doit apparaTtre 
commed'habitude. 

Verifiez que vous pouvez cataloguer la 
disquette A et B, si cette derniere 
contieni des fichiers de type IBM, ils 
sont visualises, vous pouvez lister les 
fichiers ASCII par I'option Voir. Rien ne 
marche, deconnectez alors 
completemenf la 2^ unite. Si I'unite A 
re-fonctionne. Ie probieme vient 
peut-etre de resistances de "pull up" 
trop faibles sur Ie 5,25 pouces. Essayez 
de remplacer ces dernieres par des 
valeurs plus fortes (1,5 koau lieu de 
120 ohms par exemple). 
En cas de problemes, reprenez point 
par point Ie travail effectue. verifiei la 
bonne continuite des liaisons, 
I'absence de courts-circuits. Avec un 
peu de patience et de raisonnement. 



•y^ 



les probiemes finissent s 
reSDudre. 

A present, quelques complements sur 
les problemes dus a I'utilisation du 
format ]BM MS-Dos avec Ie ST, Si vous 
disposez de I'emulateur MS-Dos : 
PC-Ditto, vous pouvez parfaitement 
executor de nombreux programmes au 
format IBM (assez lentement, il est 
vrai) directement a partir du 5 pouces. 
Comme les drives standard IBM ne 
disposent que de 40 pistes, on ne peut 
formater directement sous GEM (a 
moins de disposer d'un 80 pistes ou de 
formateurs speciaux). La lecture de 
fichiers ASCII MS-Dos sous GEM 
fonctionne ci peu pres. 
En revanche, si vous voulez effectuer 
I'operation inverse (ST-fllBM) sans 
problfemes, je vous conseille la 
methode suivante : creez sous PC-Ditta- 
une disquette 3,5 pouces au format 
MS-Dos, Transferez ensuile sous GEM 
vos fichiers ASCII sur la disquette ainsi 
formatee. Repassez sous PC- Ditto et 
copiez maintenant Ie contenu vers la 
disquette 5.25 pouces. Ouf I Je sais. 
c'est bien complique mais cette 
methode marche ires bien. 

Ange Lartiche 
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Nos lecteiirs fervents sont au coiirant de la polemique 
amicale qui nous oppose depuis quelques semaines ii la 
societe Loriciels a cause de la critique d'lnter C, 
I'interpreteur de langage C. Pour resumer, nous avions 
conclu que ce logiciei etait revolutionnaite de conception, 
d'un prLx attray-ant pout plus d'un, maLs qu'il etait loin de 
pouTOir interesser des developpeurs professioimels, du fait 
de son faible nombre de fonctions standard, du manque de 
confort pose par la protection de la disquette, et de la 
fragilite de I'exploitation ; nous etions renroyes au bureau 
de GEM pour un oui ou poiu- un non, en particulier lotsque 
!e programme execute «;«? rrrone. 



Apparemment, I'auteur d'Inter 
C a pns la mouche, car il nous 
a fait parvenir un courrier de- 
nongant — entre autres — I'exage- 
ration de nos critiques. Nous avons 
publie cette lettre inextensQ\e mois 
dernier). Depuis, il a edite la version 
1.1 du logiciel, echangeable aux 
clients qui Ie souhaitent, Cette ver- 
sion suppnme la protection, corri- 
ge un certain nombre d'erreurs re 
levees, ajoute des fonctions facili 
tant I'usage du logiciel. et accroi 
considerablement Ie nombre de 
fonctions de la bibliotheque. 
Nous avions repondu que les etats 
d'ame de I'auteur profitaient effec- 
tivement a ses clients (nos lec- 
teurs), et nous nous etions promis 
de tester cette version hors de tout 
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esprit poiemique, sans effectuer un 
banc d'essai complet, puisque nous 
I'avions deja pubhe. VoJci ce que 
nous avons etabli, 

LESNOUVEAUTES 

— Loption "RECHERCHE FICHtER" 
du menu Recherche pour chercher 
une chaine de caracteres specifi- 
ques dans un ou plusieurs fichiers 
(huit au maximum) est ideale pour 
discnminer plusieurs programmes 
identiques dans un etat d'avance- 
ment different. 

— L'option "LIGNE DE COMMAN- 
DE" du menu Execute permet de 
passer des parametres a vos pro- 
grammes C, 

— L'option "AIDE" du menu d'aide 
sert a afficher des elements d'lnfor- 
mation sur les 406 fonctions de la 
iibrairie. 

— L'option "FICHIERS INCLUS" du 
menu Execute permet de connaitre 
les fichiers preaiablement charges 
par "INCLUDE" qui sont residents 
en memoire. 

— IC connait I'instruction typedef. 
et admet le chargement de huit 
fichiers include au maximum 

— La Iibrairie comportemamtenant 
406 fonctions soit, selon I'auteur, 
les fonctions de la norme ANSI (il 
serait surprenant qu'elles y sclent 
toutes, mais ne megotons pas), et 
une partie des fonctions UNIX. 
Enfin, le codage des noms de cer- 
taines fonctions de la version 1_0 a 
change, ce qui necessite le trans- 
fer! des programmes preexistants 
en ASCII, puis leur rechargement 
sous IC. 

SEXPLOITATION 

Cette derniere a mal commence. 
Ayant transfere le programme sur le 
disque dur, nous avons demand e le 
chargement d'un source en C. Inter C 
a essaye par defaut de le charger 
depuis la disquette, puis a indique 
un probleme de chargement — il 
n'y avait pas de disquette dans le 
lecteur — , puis, alors que nous 
demandions I'annulation, il nous a 
renvoye au bureau avec deux bom- 
bes II est a noter qu'lnter C n'est 
pas leseul a planter de cette manle- 
re. 

Mous avons egalement essaye de 
charger un programme fonction- 
nant a merveille en C Lattice, ecnt 
avec des fonctions standard. La 
chose s'est assez mal passee ■ les 
caracteres de tabulation ont provo- 
que des erreurs de syntaxe. Qu'a 



cela ne tienne, nous sommes-nous 
dit, nous allons utiliser le program- 
me MOULINEX, C pour translater 
notre programme, ainsi que I'au- 
teur le recommande. Quelle pagail- 
le, quel pietre resultat ! 
Bien, ce n'est pas grave, nous nous 
sommes mis dans la tete de fabri- 
quer un filtre en C qui remplace les 
caracteres de tabulation par des 
espaces pour effectuer notre test, 
Mais avant tout, nous nous som- 
mes limitesa un simple programme 
de copie avec des fonctions stan- 
dard, acceptees par le plus b§te des 
compilateurs i 

{include <STDIO.H> 
FILE* fpl. tfp2; 
void iiairiO 



fpl = fopen("coBipr2. c', V); 

fp2 = fopen("cDiiipric.c", 'w'); 

MhileKc = 9etc(fpl))!=EQF) 

{ 

putc(c.fp3); 

1; 

fclDse(fpl); 

fdose(fp2);- 
I 

On trouve un fichier d'entree, un 
fichierde sortie, etautantqu'il exis- 
te d'octets dans le fichier d'entree. 
On les recopie dans le fichier de 
sortie, puis on ferme les deux fi- 
chiers. Bien sur, ce programme 
n'est pas parfait, parcequ'il faudrait 
en outre adopter une strategie d'er- 
reur pour le cas ou I'ouverture de 
I'un des deux fichiers s'avererait 
impossible. Mais nous voul ions seu- 
lement nous rendre compte. 
Bien entendu, ce programme fonc- 
tionnait parfaitement en Lattice C 
ainsi qu'il I'aurait fait avec n'impor- 
te quel autre compilateur, meme 
eloigne de la norme, compte tenu 
de sa simplicite, et de I'universalite 
des fonctions utilisees Ces fonc- 
tions ont etedecrites parKernighan 
et Richie, les inventeurs du langage 
C, puis reprises dans la Iibrairie 
UNIX et, a ce litre, implantees dans 
Inter C V.1.1). 

Eh bien avec Inter C, il boucle, car 
la fonction getc[) ne renvoie pas 
EOF en fin de fichier ainsi qu'elle le 
devrait. File nous oblige a utiliser la 
fonction feof() pour tester la fin de 
fichier, Modifie. notre programme 
de copie a fonctionne normale- 



lircljde <SIDIO.H> 
FILEtfpl, ifp2: 



char c; 

fpl ' fDpen("cosipi'2. c', 

fp2 = fopenCcorapricc", 

c=getc(fpl); 

while (feof(fpl); 

while (fecif[fpl| == O) 



puctc(c, fp2); 
c = 9etc(fpl); 



fcloEe(fpl); 
fclose!fp2); 



S'il est vrai que "la fonction feof[) 
est une fonction standard, son utili- 
sation ne devrait pas etre imposes 
lorsque Ton ne transfere que des 
caracteres. 

Devant tant d'opposition a nos es- 
sais successifs, nous avons renon- 
ce a les prolonger, car notre mis- 
sion est de dire a nos lecteurs ce 
qu'ils achetent. et non de determi- 
ner le produit en lieu.el place de 
I'auteur et de son editeur. 
Nous avons dit et repete que ce 
logiciel est revolutionnaire par cer- 
tains aspects, que son prix est tres 
attractif, et nous le disons encore. 
Nous avons par ailleurs un respect 
certain pour le savoir faire de I'au- 
teur en terme de techniques de 
compilation, lequel depasse certai- 
nement le notre. Nous savons aussi 
tenir compte dans notre essai qu'il 
est beaucoup plus facile de criti- 
quer que de construire, et nous 
mesurons la somme d'efforts que 
I'auteur a dO investir pour realiser 
son ceuvre. 

Nous ne pouvons malgre tout que 
deplorer le manque de profession- 
nalisme de la finition : a quoi sert 
un logiciel revolutionnaire et bon 
marchesi Ton ne peut I' utiliser dans 
des conditions decentes 7 
Nous ne pouvons que continuer a 
deconseiller ce logiciel a nos lec- 
teurs. en esperant que sa troisieme- 
mouture sera la bonne. 

Antoine Kuhu 

Inter C Version 1.1. Prix : echange 

contre version 1.0 

Loriciels — 31. rue de la Procession 

92500 Ruell-Malmaison. 

Tel : (Ij 47 52 11 33 
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VOICMSRAISONSD'ACHETERVO 



I - CONSEILS DE SIMON 



III - CLUB ULTIMA 



Simon a ete nomme meil- 
leur specialists ST par 
la socjete ATARI France. 
Venez le rencontrer, ii vous 
donnera toutes les informa- 
tions et les conseils dont 
vous avez besoin avant 
I'achat de votre ordinateur. 



Sylvain, le maitre du fer a 
souder, est present tous les 
jours. Reparations, bidouil- 
les, cablages. extentions un 
mega, pause free boot, sont 
effectues tres rapidementet 
garantis. 



Avec la carte du Club, vous 
pourrez echanger vos logi- 
cieis et vous aurez droit a 
des reductions d'enfer sur 
tout le magasin. Rejoignez 
vite les membres du Club, 
on vous y attend de pied 
ferme ! 



IV - ACCESSOtRES 



lOdisquettes 




de marque 


- 99 F 


Boite de rangement 


140 F 


Tapis pour souris .... 


. 90 F 


RubanSMM804 .... 


- 79 F 


RubanStarNUO ,... 


. 79 F 


Cable impnmante ... 


. 150 F 


Cable peritel 


- 150 F 


Souris 


. N.C. 


Free Boot + pause . . 


. 495 F 


Joystick Atari 


. 70 F 


Competition pro 


, 160 F 


Scanner Canon 


. N.C. 



V - PRIX SUR LA GAMME 520 ST ET 1040 ST 

520 STF seul + 40 log. + 10 disquettes : 2 990 F 

520STF + [iiortiieurHRmonoctirome + 40log. + 10(lisq 4480 F 

520 STF + monitejrcoiileur 1425 ou 1224 + 40 log. + 10 disq, ...54eOF 
520STF + morateur-TVSONY + 40log.,-H0disq N.C. 

1 040 STF seul + 40 log. + 10 disquettes : 4 790 F 

1040 STF + moniteur HR nxinodirome + 40 log. + lOdisq 5 990 F 

1040 STF + moniteurcouteur 1425/1224 + 40 Iog. + 10di3q 7480F 

Si vous trouvez moins cher, 

nous nous alignons immediatement 

+ UN CADEAU SURPRISE 



VI - NOUVEAUT^S JEUX 



Endure racer 


210F 

210 F 




299 F 


Captain Blood .... 

Xenon 

Space Quest 


350 F 

250 F 

290 F 




190F 


Test Drive 

Donjon Master .... 


290 F 

250 F 

290 F 






ETC... J 



VII-CADEAUX 



VIM - OCCASIONS 



IX - PAIEMENT 



Pour tout achat d'un ordi- 
nateur, nous vous offrons 
40 logiciels : 

- Jeux 

- Utilitaires 

- Accessoires de bureau 

- Traitement de texte 
-Gestionfamiliale 

- Creation musicale 

- Creation artistique 
-etbien d'autres... 



Nous avons souvent en 
stock des ordinateurs 
d'occasion en parfait etat : 
520 STF 

apartirde 2 100 F 

1040 STF 

apartirde 3400F 

Ce materiel est garanti 

un an : 

telephonez-nous ! 



- Facilite de paiement sur 
5 mois sans aucun interet 

- carte bieue 

- credit Cetelem 

- carte Aurore. 

Remise maximum : 

- etudiants, enseignants, co- 
mites d'entreprises. collectivi- 
tes, groupes. 

Telephonez-nous ! 



"Telephone : 43.38.96.3-1 

TRESr DANS NOTRE ESPACE ATARI 



X - NOUVEAUX UTILIT AIRES 



- PC Ditto 

- Twist 

- Fleet Street 
-ZZ2D 

- 72. rough 

- Calcomat 2 

- 1 St Word plus (v.f.) 

- Evolution 
-Signum 

Venez voir 
nos demonstrations ! 



XI - p£riph£riques 



MoniteurSC1425 


2 490F 


MoniteurSC1224 


2 490F 


Moniteur-TV Sony 


..,.N.C. 


Drive SF 314 


1990F 


Drive SH 205 


4 990F 


Drive Kunana 


1490F 


MoniteurHR 124/125 .. 


1490F 


Digitaliseur Realitzer ... 


1750F 


Digitaliseur professionnel 


2 950F 


Modem 


2 250F 



XII - IMPRIMANTES 



Nous sommes specialises 
en imprimantes, nous les 
avons toutes en stock et en 
demonstration, venez les 
comparer. Nos prix sont 
imbattables !!! 

- SM804 

- Panasonic KX 
-StarLCIO 

~ NEC P6 

- SLM 804 

-NB 24-15 



XIII - LOGICIELS 
PROFESSiONNELS 



XIV - PRIX SUR LA GAMME MEGA ST 



XV -LOGICIELS LASER 



- Comptabilite Mensoft 

- Facturation Mensoft 

- Stock Mensoft 

- Paie Mensoft 

- Comptabilite Jaguar 
-Solution 

- Superbase professionnel 
-Publishing Partner 

- Reduction 

Formation assuree ! 





9950F 




. 11 215 F 
N.C. 






. 12 950 F 

. 14 215 F 

N.C. 






SLM 804 + norrbreux programmes DP pour laser 


. 11950F 
. 20950F 






Pour tout achat sur la gamme Mega ST 

-lormation 

- inslallalion [Paris-Region Parisienne) 

- maintenance graluite sur site pendant 1 an 

- etude d'offre conespondant a vos besoins 
(melileur rapport qualile-prix) 





Apres un stage technique et 
logistique, Simon maitrise a 
fond les performances tech- 
niques de ia SLM 8D4 et vous 
presentera en demonstration 
tous les logiciels qui tournent 
actuellement sur cette impri- 
mante : 

- publishing partner 

- publishing partner junior 

— fleet street publisher 
-time worlds 

— signum 



XVI - PROMOS DU MOIS 



XVII - REPRISES 



XVIII - SERVICES ET PRIX 



Pour tout achat, ce mois, 
d'un disque dur ATARI SH 
205, nous vous offrons un 
bon d'achat de 600 F sur 
tout le magasin. Faites vite, 
reservez-le rapidement. 



Pour tout achat dans la 
gamme Mega ST, nous re- 
prenons au plus haut court 

votre ancien 520 ST/1 040 ST 



Nous insistons sur le service. 
Tout client aura la meilleure 
information et le bon conseil 
avant son achat. Ensuite, le 
client aura une assistance 
permanente, au magasin ou 
par telephone de 10 a 19 h, 
du lundi au samedi. Quant a 
nos prix, ils sont les mleux 
etudies du marche. N'hesi- 
tez plus, venez nous rendre 
visits et faites la difference 
avec la concurrence. 




S I Q U E 



I^MADN 



••« 



Ilneressemblearien, 

ce n'est pas franchement un 

sequenceur, mais aucun logiciel 

n'est capable de gerer les sequences aussi intelligemment que lui. Visiblement M a ete fabrique 

par des martiens, pour les martiens. Viye les envahisseurs ! 






i vous cherchez un logiciel 
MIDI pourremplacervotrevieux 
magnetophone a bande. M 
n'est pas pour vous En effet. bien 
puisse a la rigueur servir de 
sequenceur dans le sens tradition- 
nel du terme, ce n'est pourtant pas 
sa destination premiere. Certains 
indices i'indiquent ciairement : qua- 
tre pistes seulement (qui oserait 
encore faire ga ?) et absence de 
I'edition des sequences en temps 
reel. Ace propos la notice [anglaise 
mais bien faite !) nous dit texto ; 
"C'est peut-etre dommage. mais M 
sen a autre chose". Puisqu'ils le 
disent eux-memes, il ne nous reste 
plus qu'a essayer de comprendre 
ce que peut bien faire M. 
Certaines activites sont devenues 
banaies chez les musiciens : pro- 
grammer un pattern sur une botte a 
rythme et le faire tourner. Sur un 
sequenceur, fabriquer vite fait un 
petit pattern de base, du genre une 
pompe des families ou un pom- 
tick-tickobsessionnel,puis le reco- 
pier une tripotee de fois a la queue 
leu leu afJndeseconcocterun petit 
accompagnement pas cher. Apres 
tout, les petites puces ne sont-elles 
pas la pour nous simplifier la vie et 



Desk File Edit Pattern Options 




t igr--i- MiimmiiiiMM 


nous aebarrasser des sales beso- 
gnes repetitives ? 
Mi vu. ni connu. j'l'embrouille. Pas 
tout a fait... car, comme chacun le 
salt, la regularite metronomique du 
resultat est la signature typique de 
ce genre de procede et la repetition 
stupide genere facilement I'ennui. 


Bien que dans certains styles musi- 
caux. ce genre d'effets puisse gtre 
vivement souhaite, le resultat est le 
plus souvent decevant. 
M s'attaque a ce probleme : fabri- 
quer des sequences rythmiques, 
melodiques, harmoniques. rythmico- 
harmonico-melodiquesetlesrepe- 



Wl U S I Q U E 



ter en generant automatiquement, 
toutes sortes de variations severe- 
ment parametrables. 
Apres les petites manipulations ri- 
tuelles, la page ecran s'affiche et 
une grande panique s'empare de 
i'lmprudent, L'ecran est constelle 
d'icones. de boutons. de curseurs 
etdechiffres. Le Pro 24, en compa- 
raison, a un air de peinture zen. Et 
pourtoutachever.cela neressemble 
a rien de connu, II n'y a plus qu'a se 
plonger dans le manuel et decou- 
vnravecstupeurlefonctionnement 
et la raison d'etre de I'engin. 
Disons le tout de suite, c'est une 
adaptation d'un logiciel Machin- 
toc, ce n'est done pas une prever- 
sion sortie a la hate et la convivialite 
est en beton : non seulement I 'utili- 
sation de la souns est excellente, 
mais en plus les principales fonc- 
tions sont triplees au clavier, dou- 
blees sur la machine a ecrire. ga 
c'est classique, et triplees sur un 
clavier MIDI, ?a c'est vraiment moins 
classique. Mieux, vous pouvez spe- 
cifier le canal MIDI du clavier de 
commande : pour peu que vous 
ayez deux claviers, vous pouvez 
jouer sur I'un et piloter le logiciel 
avec I'autre. Sur scene, vu les pos- 
sibilites de I'engm, ce n'est pas 
forcement une fonction gadget, 
Les saines lectures, ainsi que les 
premieres tentatives d 'utilisation, 
finissent par donner une idee plus 
nette de i'organisation de ce logi- 
ciel. Le travail se decompose en 
trois stapes : I'enregistrement des 
patterns de base, la definition des 
variations, et le ieu 



ENRIGISTREMENTDES 
PATTERNS 



.1 est possible de travailler sur six 
groupes de quatre patterns Les 
quatre patterns d'un groupe peu- 
vent etre joues simultanement, et 
chaque pattern adressera jusqu'a 
trois canaux MIDI. II y a quatre 
sortes de patterns differentes se 
compoopiteventuellementdefagon 
differentes lors Tattribution des 
variations. Chaque sorte de pattern 
estenregistree d'une manierediffe- 
rente. 

Pattern en temps r6el s'enregistre 
commesur un sequenceurconven- 



tionnel, Le pattern contient toutes 
les donnees MIDI excepte la veloci- 
te. lis peuvent egalement etre consti- 
tues a partir defichiers Midi compati- 
bles fabriques avec d'autres se- 
quenceurs. ceux du Docteur T. par 
exemple. 

Pattern pas a pas : collection d'eve- 
nements MIDI pouvant etre des 
hauteurs de notes ou des accords. 
La duree, la velocite, etc., ne sont 
pas prises en compte. 
Pattern de distribution de hau- 
teur : comme le pas a pas, mais 
sans accord. 

Pattern boTte a rythme : meme re- 
sultatque le pas a pas. mais I'enre- 
gistrement se fait en temps reel 
pendant que le sequenceur boucle 
comme une boite a rythme. 
II faut bien comprendre que — 
contrairement aux sequenceurs 
conventionnels — les types d'enre- 
gistrementsconduisent a des types 
de patterns totalement differents. 
Par exemple, les enregistrements 
en pas a pas offriront des variations 
plus riches que les enregistrements 
en temps reel, Dans le meme ordre 
d'idee, le mode Edit corrige toutes 
les sortes de patterns, sauf ceux en 
temps reels. 



win plupar 



VARIATIONS 



I plupart des parametres musi- 
caux sont definis sur une certaine 
plage. Ainsi, le tempo general est 
limJte par une borne inferieure et 
une borne superieure. et lors de 
I'interpretation, il pourra verier dans 
cette plage. Bien entendu, rien 



n'empeche de reduir 



me plage a 



une seule valeur, Le tempo general 
etantdefmi, il est possible de regie r 
le tempo de chacun des patterns : 
faire jouer un pattern deuxfois plus 
rapidement que les autres ou ins- 
taller des relations rythmiques beau - 
coup plus complexes entre les qua- 
tre patterns, entre autres. II est pos- 
sible de decaler les patterns, les 
raccourcir ou les desactiver, mais 
les deux fonctions les plus interes- 
santes sont la transposition et le 
"feeling" 

En activant la transposition, il est 
possible de changer, en temps 
reel. la hauteur des notes d'un pat- 
tern a partir d'un clavier MIDI Avec 
le feeling, on programme des er- 



reurs "humaines" sur I'attaque des 
notes : une fonction de "dequanti- 
zation"en que I que sorte. D'ailleurs, 
sur les patterns enregistres en temps 
reel, cette fonction agit en sens 
inverse et sert a la "quantization". 
Tout ceci dans la petite fenetre, en 
haut a gauche. 

Toute une autre fenetre sert a fabn- 
quer des variations sur I'ordre des 
notes. II est possible de decider que 
le pattern deux sera joue a I'envers 
dans 37% des cas Les notes peu- 
vent etre melangees, reassemblees 
dans un ordre non- repetitif aleatoi- 
re (la musique serielle en deux 
coups de cuillere a pot !), le tout 
toujoursfinementparametrable. Dans 
le m^me genre d'idee. on feravarier 
les chances qu'une note soit jouee 
ou pas. 

Ail leu rs. il est possible dedefmir les 
plages de variation des velocites, 
I'attribution des canaux de sortie 
MIDI ainsi que des timbres sollici- 
tes. Pecadilles. a cote des genera- 
teurs de variations cycliques. Cha- 
que g^nerateur sert a definir des 
variations sur I'accentuation, le ryth- 
me et le phrase, 

Considerons I'accentuation, i| est 
possible de definir cinq niveaux 
standard que Ton appellera pp, p, 
mf, f, ff afin de s'y retrouver. II ne 
reste plus qu'a definir un cycle d'ac- 
cents : par exemple ff. p. f, p. Mais, 
pour que ce soit plus drole, il est 
tout a fait possible de convenir que 
la premiere note vane entre mf etff, 
la deuxieme entre pp et p, etc. Le 
meme systeme est utilise pour le 
phrase oil Ton intervientsurle lega- 
to et le staccato, ainsi que sur le 
rythme ou il est possible de definir 
cinq longueurs de note et de les 
cycler sur seize pas. 
C'est fini pour les variations, mais 
croyez-moi, il y a de quoi s'occuper 
carle meilleurestavenir : chacune 
des variations queje viens de decri- 
re peut etre reglee de six fagons 
differentes et il suffit d'un die pour 
passer d'un reglage a I'autre, eela 
pouvant se faire pendant I'interpre- 
tation. Mieux, chaque variation peut 
etre affectee a une direction (haul, 
bas, droite, gauche). Si vous vous 
placez dans une certaine zone de 
l'ecran, vous pouvez agiter une ba- 
guette de chef d'o re hestreetdi riger 
les variations : un coup en haut ■ le 
tempo s'accelere, a droite le pat- 



IVl u s 



QUE 



tern 3 monteal'octavependantque 
le 4 descend d'une quarte, etc. 
Devant le nombre de variables pos- 
sibles, la baguette du chef peut se 
reveler impuissante Sortons latech- 
nologie moderne. Photographions 
les variations : chaque photo est 
stockee sur un bobine de vingt-six 
vues. II suffit alors de cliquer sur 
une photo pour passe ra la variation 
correspondante. Vingt-six, ga ne 
vous rappelle nen ? L'alphabet, ga- 
gne ! 

En effet, il suffit d'appuyer sur une 
des lettres du clavier pour passer a 
une autre variation. Dans le meme 
genre d'idee. chaque variation cor- 
respond a une note et peut etre 
jouee au clavier MIDI. Plus fort que 
la photo : le cinema. Vous mettez la 
camera en route, vous dirigez les 
variations eE vous fabriquez un film 
que vous sauverez sur votre disque 
pour la prochame fois ou pour I'uti- 
iiser sur un autre sequenceur. Si le 
film est recharge dans M, il se 
comporte a peu de chose pres 
comme un pattern en temps reel. 
C'est ce petit detail qui revele en 
une vision fulgurante I'architecture 
de/W. 

Comme I'indiqueson nom. Mestun 
Mecano musical fait pour travailler 
sur des modes pas a pas ou si mi la i- 
res. II gere et genere egalement des 
patterns en temps reel, ce qui lui 
permet de communiquer avec I'ex- 
terieur En effet, la sauvegarde des 
patterns en temps reel et des films 
sefaiten MIDI-files. 
Les MIDI-files sont un genre de 
fichierscontenantdesdonnees MIDI 
dans un format standardise. Ce for- 
mat a ete defmi aux Etat-Ums par 
Opcode. De plus en plus d'editeurs 
amencains s'y conforment. notam- 
ment Hybrid Art et Docteur T. 11 est 
CO u rant que lestraitements detexte 
communiquent par codes ASCII in- 
terposes. Sur Atari il n'est pas tres 
complique de faire passer des ima- 
ges d'un logiciel graphique a I'au- 
tre. Avec les MIDI-files, il devient 
passible de faire circuler la musi- 
que d'un logiciel a I'autre. et meme 
detransmettre des fichiers MIDI sur 
une autre machine. Cela tombe 
vraiment bien, car I'utilisation de M 
est optimum en relation avec un 
autre sequenceur. 
Complique? Finalement pas vrai- 
ment. En tout cas, I'utilisation de- 




vient vite tres simple et agreable. 
Les complications proviennent plu- 
tot du fait que M est le genre de 
logiciel qui remet serieusement en 
cause des habitudes tropvite prises 
dans la MAO, et que son emploi 
force a reflechir autrement sur la 
musique. Done, si vous avezfacile- 
ment mal a la tete et que vous etes 
parfaitement content de vous, ce 
logiciel ne vous est pas destine. 
Dans le meme ord re d'idee, s'll vous 
fautun sequenceur de base, encore 
une fois, allez voir ailleurs Mais, si 
pour vous I'informatique est un 
moyen de se stimuler ['imagination 
et d'inventer des nouvelles fag;ons 
de produire de la musique, M doit 
etre sur votre table de chevet. Je 
n'lrai pas par quatre chemins : sur 
ST, M est le premier logiciel musi- 
cal qui me passionne. 



r 



LESPETITS 

DETAILS 

QUI FONT TOUT 



• M s'acclimate aux 520, 1040, 
Mega, Mono, polychrome. 

• M permet le MIDIthru mais, logi- 
que avec lui-meme, filtre certaines 
informations des controleurs. 

• Menvoie toutes sortes de ii.etro- 
nomesetdeclocksdesynchronisa- 
tion MIDI et, pas snob, les regoita la 



• /Wcoupe-copie-colle les sequen- 
ces comme un grand, meme d'un 
document a I'autre. 

• M permet de definir et charge 
automatiquement des configura- 
tions de base tres completes. 

• M offre le jeu a deux niveaux ■ 
debutant avec les boites d'alertes, 
pro sans les boites. 

• Mpeut, au repos.transmettredes 
ordres a vos synthetiseurs . omni. 
local, poly-mono, note off, etc 

• /West bien entendu protege, mais 
une version bndee est livree sur la 
disquette ainsi qu'un resume du 
manuel. Cette version peut circuler 
dans les chaumieres. ce qui permet 
de savoir dans quoi on s'embar- 
que. 

• Mse plantera si vous com mettez 
certaines betises, D'accord c'est 
pas bien de faire des betises. mais 
c'est encore plus bete de planter 

• Mlaisse a desirer au niveau de la 
visualisation rythmique. Mais Mu- 
sic Land.l'importateurexclusif, pro- 
clame qu'une fort proxime nouvelle 
version Tameliorera. 

M coute 1 500 F sur Atari, soit 
300 F de plus que sur Macintosh 
Comme la vie est bizarre ' 

Tonio Fragola 

Music Land — 66, boulevard Beau- 
marchais 7501:1 Paris. 
Tel, : (1) 43 55 26 68 



EDUCATIFS 



ECRIVAIN, LE TEMPS DIBNE 
HKTOIRE 



Fonde sur une symbalique des 
elements fort heureusement 
connue inconscJemment de 
tout ]eune utiiisateur — mao qui ne 
saura que bien plus tard qu'on la 
qualifie de Bachelardienne — , Le 
Temps d'une histoireva permettrea 
['enfant d'ecrire un texte en don- 
nant libre cours a son imagination 
et, s'll le desire, de beneficier de 
I'aide d'un conteur ou d'un poete. 
en etayant ses propos par I'un des 
nombreux textes d'auteurs presents 
sur la disquette. 

La redaction se passe comme suit : 
le ou les eleves doivent parcourir 
un jeu de I'oie dont chaque case 
representeun element symbol ique.. 
Le ]eu de I'oie en question, repre- 
sente a I'ecran par de tres beaux 
dessins, est egalement present dans 
lemballage, accompagne de des et 
de pions pour permettre a un-grou- 
pe d'eleves de "jouer" a apprendre 
ensemble, 

A chaque apput sur une touche, un 
de s'anime sur le cote de I'ecran 
Lorsqu'il lombe sur une case, I'en- 
f ant doit redigersontexleau moyen 
d'un editeur simple d'emploi en re- 
prenant I'idee force suggeree par 
I'element symbolique ■ source/ 
naissance. mer/mere, etoile/guide, 
etc. C'est en cas de panne seche — 
ou pour le plaisir —' qu'il sera fait 
appel au conteur. 

Ainsi. de case en case, ie conte 
evoluera en fonction du hasard et 
plus surement de I'inspiration du 
jeune createur. Comment interes- 
ser de jeunes enfants ne maltrJsant 
pas encore toutes les subtilites de 
i'ecriture a la redaction de contes ? 
En apportant a cette "quadrature 
du cercle" pedagogique une repon- 
se simple. Carra2 Editions signe la 
un nouveau logiciel educatif force- 
ment efficace puisque ne prenant 
pas li,3 enfants pour des cretins. Le 
Temps d'une histoire : 250 F. 

Cyrille Baron 

Carraz Editions -- 20bis. rue Gode- 
froy 69006 Lyon. Tel. : 78 94 10 31 
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^Monsieur, equips d'un Atari 520 
dote des nouveiles Horns, j'ai es- 
says I'extension memoire. A la mise 
sous tension. I'ecran reste noir. On 
enleve !es circuits integres et tout 
est OK. Le plombage serait-il irre- 
versible, ou yaurait-il une solution ? 
H. Ponha. Theding 



Nous ne croyons pas qu'il y ait un 
quelconque plombage (les rumeurs 
nesontaprestoutquedes rumeurs). 
En revanche, vous serez certaine- 
ment heureux d'apprendre que sur 
les dernieres versions de ST, en 
plusdu montage des memo ires a vec 
leurs supports, il est necessaire de 
montertrois resistances de 33 ohms 
(1/4 de watt) aux emplacements 
vides serigraphies R71. R72, R73 
du circuit imprime. Ces resistances 
sont indispensables pour ramener 
lessignauxde rafraichiss'sment me- 
moire [Row Adress Strobe et Co- 
lumn Adress Strobe, ou RAS et 
CAS). 

Si ['extension ne fonctionne tou- 
jours pas. voici quelques causes 
possibles: pattes memoire pMees, 
court-circuit entre pistes, patte non 
soudee ou mal soudee (assez sou- 
vent), sens des memoires incorrect 
(generalement fatal a la memoire), 
memoire grillee (evitez de trop ma- 
nipulercescomposants, gardez-les 
dans leur emballage jusqu'au der- 
nier moment, lis craignent I'electri- 
cite statique). 



■ Je commence serieusementa faire 
de la D.A.O. sur un 1040 pour des 
applications semi-prof essionnelles. 
Etant encore etudiant — fin de cycle 
d'ingenieurs —. mes moyens finan- 
ciers sont limites. je ne puis me 
payer une table tragante ! Aussi. 
apres la-parution du dernier nume- 
ro c/'Elecktor ou une table tragante a 
faire soi-m§me est proposes, je me 
permets de vous demander une ou 
deux precisions sur I'interfagage du 
1040 avec celle-ci. 
Possedant ZZ2D, celui-ci conte- 
nant une interface pour TTcompre- 
nantle langage HP graphic, j'aurais 
aime savoir s'il y avail moyen de I'u- 
tiliser. Autrement. comment faire ? 
F. fAilesi, St Etienne 



Le kit table tragante publie dans 
EleKtor {magazine d'electronique 
d'un bon niveau) negere pas le lan- 
gage HP graphic, ce qui vous oblige 
a creer un programme driver spe- 
cial pour ce peripherique. Nous 
craignons que ce soit la une entre- 
prise assez compliquee. Comment 
faire autrement ? On peut eventuel- 
lement creer un programme capa- 
ble de decomposer directement les 
fichiers de dessins en commandes 
de controls, De toutes manieres, il 
faut ^crire toutes les routines de 
commands (trace de lignes, chan- 
gement deplume, deplacement cha- 
riot,..) sp^cifiques a cette table tra- 
gante (en Assembleur pour les plus 
critiques). 



UHeureux possesseur d'un 520STF 
depuis peu, j'ai reussi. grace aux 
petites connaissances acquises en 
electronique. a y connecter un mo- 
niteur monochrome d'origineTtiom- 
son (video composite). Mon pro- 
bleme est que. bien entendu. celui- 
ci n'est pas reconnu comme resolu- 
tion. Je suppose qu'une intervention 
au niveau de la pin "detection mo- 
nochrome" serait necessaire. mais 
laquelle ? 

D'autre part, dans votre dernier nu- 
mero, vous faites etat d'une rumeur 
selon laquelle les nouveiles Rom ne 
permettraient plus I'extension me- 
moirs a un mega : mais vous ne I'in- 
firmez ni ne la confirmez. Pourriez- 
vous me fixer sur ce sujet ? 

M. Riquelme, !\Aoulins 



Repetons-le encore, le moniteur 
monochrom-e Atari est d'un type 
special- Mors qu'un moniteur ecu- 
rant dispose d'une frequence verti- 
cale de balayage de 50 Hz {60 aux 
Etats-Unis et au Japon), les SMI 24 
ou 1 25 balayent, eux, a 70 Hz. Ce 
qui ameliore la stabilite de I'image 
et evite les phenomenes de scintil- 
lement. 

Autre difference: la finesse de I'i- 
mage. N'oublions pas qu'il s'agit 
quand meme de 640 x 400 points. 
Encore un detail, le signal fourni en 
haute resolution est TTL, done peu 
compatible avec un moniteur video 
composite. Pour forcer le ST en 
mode haute resolution, reliez "mo- 
nochrome detect" (4) a la masse: 
attention, la sortie monochrome est 
ind^pendante de la couleur et s'ef- 
fectue sur la pin 1 1 . 
Aufait. certains des moniteurs"mul- 
tisynchro" (prix: environ 6 000 F) 
utilises sur IBM PC avec les cartes 
graphiques haut de gamme (VGA, 
PGA, etc.) fonctionnent a la fois en 
H.R. et en couleur avec I'Atari. II 
faudra quand meme un montage 
pour passer de la haute a la basse 
resolution, mais quel progres en 
encombrement I 

La r^ponse a votre derniere ques- 
tion n'est pas loin (cherchez bien), 
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Salut a touie I'equipe. J'apprecie 
voire magazine, bien que je trouve 
qu'il manque de rubrique "Ian- 
gages". Pourquoi pas une initiation 
au C ou au Pascal, voire au Forth ? 
Je me suis dit que quelques conseils 
pour demarrer a Dungeon Master 
de FTL seraient les bienvenus. 

— Au 2^ etage. dans les "chambers 
ot the guardian". II faut appuyer sur 
les boutons entre les grilles pour 
que le coffre se retrouve au dehors. 
Prenez le miroir qu'il contient. met- 

'tez-le en face de I'ceil. la cavite se- 
crete s'ouvre ensuite. 
~ Pour passer "cast your influence, 
cast your might" jetez un sort ouvre 
parte (LOZO) la parte s'ouvre. Lan- 
cez alors un objet. it atterrit sur le 
decile provoquant la fermeture de 
la trappe. on peut passer. 

— Une astuce utile pour tuer les 
monstres : attirez-les sous les partes 
ou les grilles, puis actionnez le me- 
canisme. Dememe, esquivezlesat- 
taques et battez en retraite pour 
vous soigner aussi souvent que ne- 
cessaire. 

— Examinez bien les murs, les me- 
canismes ne sont pas toujours ap- 
parents : par exemple. la cavite pres 
de I'escalierdu 2^ Niveau n'est visi- 
ble qu'en deplacement "en crabe". 
.Je n'en dirais pas plus, a mon tour 



de demander de I'aide. J'ai reussi a 
obtenir le "fire staff" et la "power 
gem". Comment faire pour les re- 
mettre a Lord Librasalus alors que 
toutes les issues se bloquent?J'at- 
tends la reponse avec impatience. 
G. Lessous, Suresnes 



Si vous etes nombreux a le deman- 
der, nous fjnirons peut-etre par 
creer des rubriques dediees a de 
nouveaux langages, Alors a vos 
plumes, quels langages souhaite- 
riez-vous voir trailer? De quelle ma- 
niere? N'hesitez pas a nous faire 
des suggestions, nous faisons tou- 
jours notre possible pour en tenir 
compte. 

Ou se trouve Librasalus. ouille I Que 
voila une question genante. Anotre 
plus grande honte, ie meilleur des 
aventuriers de la redaction est en- 
core au 6^ niveau dujeu cite et done 
voila une nouvelle mission pour nos 
amis lecteurs. Si vous avez des 
ideesacesujet, faites-les nous par- 
tager, nous transmettrons. 



^Monsieur, j'ai suivi vos instruc- 
tions en ce qui concerne I'artlcle 
"De la couleur en noir et blanc". et 
le branchement de mon anclen mo- 
niteur a bien marche Je constate 
neanmoins que les couleurs que 
i'obtiens avec certains jeux sont 
tres pales et certains caracteres illi- 
sibles. Ce probleme est-il du a une 
valeur erronee des resistances du 
montage ? 

T. Rouilleaull, Joinville 



Non, les valeurs du montage ne 
sont pas erronees. Mais, comme il 
existe une multitude de moniteurs 
differents, la sensibilite en entree 
n'est pas forcement exactement la 
meme, Essayez de reduire la valeur 
des resistances des sorties couleurs 
R, V, B de maniere a peu pres pro- 
portionnelle (470, 220, 680ohms 
par exemple). Si c'est insuffisant, il 
faudra amplifier le signal compo- 
site avant d'attaquer le moniteur. 
Un transistor petits signaux, ali- 
mente en 5 V et polarise correcte- 
ment fera I'affaire. 



Salut, la couverture du n°7m'a dome une idee (Floppy 
disc = disquetie molie). Dans le meme style, void le 
dessin d'une de mes realisations: peut-etre le sujetd'une 
prochalne bidoulile? Je sals, ce n'est qu'un vulgaire 
manctie a balai, mais il est tres pratique pourpuer a FSli 
De plus, avantage non negllgeable, je peux faire le 
menage en mime temps. Notez la poignee tres 
ergonomique... les polls de crin absorbent efficacement les I 
exces de transpiration. j^q^^ DucIqs p 



OK, Envoyez-nous vos realisations sur les "objets naifs de la micro" 



Ah !, au fait, je crois tenir enfin une 
introduction intelligente... Quoi ? 
Comment ? c'est f in i, le courrier est 
deja fini I Pourriez prevenir, mince I 
Tant pis, je la placerai la prochalne 
to IS, Rappelonsqu'il est inutile d'en- 
voyer directement votre courrier au 
Bourget, la mise en boite. ou plutot 
en containers'effectuetoujoursaux 
locaux sis: 5-7, rue de I'Amiral 
Courbet 941 60 Saint-Mande. 
Et merci encore a vous tous, qui 
nousenvoyeztuyaux, questions, sug- 
gestions, engueulades (pas tres 
souvent d'aiileurs) et mille autres 
choses succulentes a manger ou 
agreables a boire 
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L'astrologie est un domaine qui passiomie enonnement de 
gens. II est d'ailleurs fiascinant de constater que plus nous * 
vivons dans un monde dit rationnel, plus nombreux sont 
ceux qui y croient, En evitant soigneusement de nous mder 
a cette poiemique, nous avons fait ce test en compagnie 4 

"H'octrAlnmipc pncpinmntc Hp cnfrrnit w ^ 



Pour amateurs et profession- 
nels de l'astrologie, Astrocy- 
cle est un outil de travail ef- 
fectuant tres rapidement le calcul 
des diverses operations astrologi- 
ques, ce qui permet de consacrer 
plus de temps a leur interpreta- 
tion. 

La configuration de base necessite 
au minimum un 520 ST. un ecran 
monochrome et eventuellement une 
imprimante. Astrocycle ne fonc- 
tionne qu'en haute resolution. Le 
logiciel et la notice sont en fran- 
^ais. 

La fenetre de travail se presente 
sous la forme d'une page vierge 



surmontee de menus deroulants. 
Toutes les fonctions sont accessi- 
blesa la sourisa partirde six menus 
principaux : Bureau, Donnees, Cal- 
cul, Mouvement. Ecran et Options. 

— Bureau contient des informa- 
tions relatives au programme. 

— Donnees permet d'entrer les 
donnees du theme a calculer : nom, 
date, heure et lieu de naissance. 
Seules les dates denaissance compri- 
ses entre 1800 et 2200 sont ac- 
ceptees. Le programme transf or me 
directement I'heure legale de nais- 
sance en heure GMT si la naissance 
a eu lieu en France. La correction 
automatique de I'heure de naissan- 



Bureau Donnees Ealcul HnuveuBnt Ecran Opt: 
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ce en fonction des periodes d'ete et 
d'hiver est integree dans le pro- 
grammede 1916a 1 986, les perio- 
des au-dela, juqu'en 1990, se s 
tuent dans un fichier que vous de 
vrez verifier et mettre a jour a part 
de 1988. 

Pour le lieu de naissance, deux 
possibilites sont offertes : entrer 
directement la latitude et la longitu- 
de (seule possibilite pour I'etran- 
ger), ou rechercher les coordon- 
nees geographiques a partir de la 
carte de France, du nom de la ville 
ou du code du dSpartement, La 
recherche sur carte, bien que pos- 
sible, s'avere toutefois delicate, vu 
le peu de surface de chaque depar- 
tement et I'imprecision graphique 
de la souris. 

Le fichier par ville contient a I'origi- 
ne les principales villes frangaises 
et vous permet d'ajouter a tout mo- 
ment de nouvelles coordonnees de 
villes. 

Attention toutefois, la modification 
n'est pas possible par I'intermediai- 
redu programme. En cas d'erreur, il 
vous faudra aller modifier le fichier 
(ASCII) avec un traitement de texte, 
Une fois toutes vos donnees en- 
trees, une option pe-rmet de les 
sauvegarder sur disque. 
Le menu Donnees met a votre dis- 
position une sorte de bloc-notes 
pour gerer vos annotations et en- 
trer les coordonnees du lieu de 
revolution solaire. 
Tous lesastrologues n'utilisant pas 
les memes methodes, le menu Op- 
tions sert a determiner les parame- 
tres de votre theme, 
I 



— Options sert a determiner les 
parametres de votre theme. II per- 
met de choisir I'orientation de votre 
theme [ascendant horizontal ou 



choisissez egalement les planetes, 
les types d'aspects ou les points 
fictifs que vous desires voir appa- 
raitre sur votre theme. Les points 
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de progressions sont traces) Vous 
fictifs disponibles sont les nceuds 
nord et sud et I'ascendant progres- 
se. Une option vous autorise a sau- 
vegarder tous ces parametres sur 
disque, 

— IJne fois les coordonn^es de 
naissance entrees et tous les para- 
metres fixes, vous pouvezallerdans 
le menu Calcul et demander I'affi- 
chage de votre theme de naissan- 
ce. 

— Une option du menu Ecran fait 
s'afficher a gauche du graphique la 
position des planetes. des maisons, 
des points fictifs et des aspects 
sous forme de texte, Cela compen- 
se le fait que les degres ne soient 
pas dessines sur le zodiaque. Mal- 
heureusement, la position en de- 
gres mdiquee n'est pas suivie du 
signe dans iequel elle apparait, II 
est done n^cessaire de regarder 
simultanement la partie texte et le 
graphique. 



signe du belier horizontal) : le type 
du zodiaque (planetes et maisons a 
I'exterieur du zodiaque, planetes a 
I'interieur du zodiaque ou zodiaque 
invisible et signes signales a la 
pointe des maisons) : le type de 
domification du theme {methode 
de Placide, Regiomontanusou mai- 
sons egales a partir de I'ascen- 
dant) . la valeur des orbes [modifi- 
cation des va leu rs des aspects etdu 
graphisme les representant). 
Au choix, on affichera ou non la 
domification et les aspects natals 
(vous obtenez un theme plus lisible 
lorsque les aspects de transits ou 
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Lors de I'affichage de vos themes, 
un menu vous permet d'imprimer 
I'ecran. Le menu Ecran met aussi a 
votre disposition une loupe dispo- 
sant de neuf tallies de grossisse- 
ment afin de visualiser precisement 
les diverses parties de votre theme. 
Dans le menu Calcul, de nombreu- 
ses options sont disponibles a par- 
tir du theme de naissance : I'affi- 
chage simultane des transits pour 
la date en cours. les aspects entre 
les transits et lethemede naissance 
(planetes, ascendant milieu du ciel 



et nceud lunair 



3rd), les aspects 



entre les planetes en transit , 
aussi I'affichage des progressions 
secondaires pour la date en cours, 
les aspects entre les progressions 
et le theme de naissance, et les 
aspects entre les progressions se- 
condaires. 

C'est aussi a partir de ce menu que 
Ton demande I'affichage de la revo- 
. lution solairede I'annee en cours , 
qui, par defaut, est calculee pour le 
lieu de naissance — sauf si vous 
avez precise le lieu de la revolution 
sol a ire dans I e menu Donnees. Une 
option "En encart" permet d'affi- 
cher simultanement le theme de 
naissance et la revolution solaire a 
I'ecran, 



poses : une impression type copie 
d'ecran ou "alternate help" s'effec- 
tuant en fonction de la configura- 
tion d'imprimante (960 ou 1280 
points) de I'accessoire "Instal, im- 
primante" du Bureau, et deux op- 
tions (impression horizontale ou 
verticale) s'effectuant en fonction 
des codes presents dans I'option 
"codes imprimantes" du menu Op- 
tions. Par defaut, ces codes corres- 
pondent a une imprimante compa- 
tible Epson. Tous les codes doivent 
' etre en hexadecimal et sont sauve- 
gardables. 

Ce programme, malgrecesqualites 
exceptionnelles. presente neanmoins 
quelques petits manques ou "de- 
fauts" : 
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— absence du trace de degres sur 
le zodiaque pour le graphisme. 
Quant au texte, il aurait ete agrea- 
ble que les positions des planetes 
en degres soient suivies des signes 
dans lesquels elles se situent : 

— absence de precision sur la si- 
tuation des planetes par rapport 
aux signes (domicile, exaltation, 
chute, exil) ; 

— absence de la dominante plane- 
taire et des structures de classifica- 
tion des signes : binaire (feminin et 
masculin), ternaire (cardJnaux, fixes, 
mutables) et quaternaire (feu. terre. 
air, eau) ; 

— difficulte de ia lecture des as- 
pects transits-transits (quoique ame- 
lioration notable si Ton supprime 
les aspects natals) : 

— limitation des ephemerides ( 1 800- 
2200) : les dates anterieures sont 
utiles pour etudier les themes des 
grands hommes (en cours. par 
exemple). 

^ notice un peu succincte. 
Toutefois. ces "defauts" restentvrai- 
ment mineurs par rapport a I'even- 
tail des possibilites de ce logiciel 
qui dispose desurcroitd'un rapport 
qualite-prixtout a fait remarquable. 
II ravJra I'amateur d'astrologie et 
sera d'une grande utilite a I'astrolo- 
gue lors de ses consultations, 

Ghislaine Geneslay 

en collaboration avec Irmamiche et Marc 

Gueville. astrologues 



— Mouvement possede de nom- 
breuses options pour visualiser le 
deplacement en continu ou en "pas 
b pas" des planetes en transit ou en 
progression secondaire sur le theme 
de naissance. Le pas correspond a 
I'ecart de temps entre deux posi- 
tions successives de planetes et est 
reglable au choix sur la base d'une 
annee. un mois ou un jour. C'est 
egalement dans ce menu que Ton 
peut definir la date de debut et de 
fin du mouvement, que ce soit pour 
les transits, les progressions, la re- 
volution solaire ou la detection de 
transits ou de progressions. 
En effet, une option permet la re- 
cherche des dates de passages en 
transits ou en progressions sur un 
pointquelconque du theme suivant 
un aspect desire. 
Trois types d'impression sont pro- 
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^^H ^^^ ulilitaire est 

^^K ^en lait un true 

^^^ M -A inclure dans vos 

^^^ ^Pprogrammespour 

^^^^ ^^fieur dofiner 

^^^^^^^^^^^look un peu plus 

^^^■^^^^ pro (etdieusait 

qu'ils en ont bien besoin...), el vous simplifier 

la vie. Son but est tout simple: lors de 

I'affichage d'une boite de seleclioln de 

fichiers (FILESELCT) 11 atlicbe d'abord un * ^I 

cbapo dans lequel est inscrit le texte de ^ i 

votrechoix(ex: "choisissezlelichjera o ^J^^ 

charger"), puis la boite de selection. Enfin, il ® re 

verifie lavalidilBdunom defichierchoisi. ® '"'■' 

Afin de resler le plus convivial possible, il q "i 

renvoie une valeur dans la variable de retour ® » ' ■ 

va[id%, que le programmeur n'aura qu'a * -^ 

tester pour se braneher, eventuellement, sur 

une procedure d'erreur. Les diilerentes 

valeurs possibles pour valid% sont indiquees 

dans le programme. 
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placees en cet endroit seront lan- 
cees automatiquement (option Throw) 
sans avoir a les disposer dans la 
mam manjpulant les armes. 
Autres emplacements im porta nis 
du personnage ; le sac ados conte- 
nant seize objets (ou plus en utili- 
sant un coffre). I'oeil qui permet 
d'examiner les trouvailles ou de lire 
les parchemins. La bouche, qui 
dans un "GLOUPS" dJgitalise en- 
gloutit nourriture, boisson, potions 
diverses. Une icone disque permet 
la sauvegarde de la partie en cours. 
L'icone "zzZZZ" provoque, elle, un 
sommeil reparateur. En casdebles- 
sures, elles sont representees par 
un bandage visible si Ton retire 
I'habillement de la partie concer- 



nee. 
L'equipei 
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trouves au gre des salles du don- 
geon. Des fontaines d'eau rempli- 
ront outres et fioles, 

MAGIE,MAGIE, 

UNE NOUVELO FACON 

DESURVIVRE 

Les sorts magiques sont obtenus 
en combinant des symboles de 
quatre series differentes. La pre- 
miere serie represente la plus ou 
moins grande force du sort, les 
symboles de la 2^ serie fixent les 
elements invoques par le sort (terre, 
eau, feu,...). La 3^ liste dicte la 
forme {veneneux, benefique, vo- 
lant, ,-.) enfin les derniers symboles 
couvrent I'alignement et la classe 
(ban, mauvais, pourcierc, pourma- 
gicien. etc.). Tout sort utilise, meme 



s'il echoue, consomme de I'energie 
magique. Chaque personnage dis- 
pose d'une quantite variable de 
cette energie, entrainant ainsi le 
nombre ou la puissance des sorts 
possibles. 

Les personnages debutent et pro- 
gressent dans I'une ou plusieurs 
des quatre classes proposees (guer- 
rier, clerc. magicien, ninja)enfonc- 
tion des actions effectuees. Si vous 
combattez tout le temps a I'epee, 
vous allez rapidement vous quali- 
fier en tant que guerrier. si votre 
specialitec'estles potions deguen- 
son, la carriere de clerc vous est 
ouverte. Notons que la seule limita- 
tion est presentee par les person- 
nages sans energie magique au 
depart, qui. ne pouvant lancer de 
sorts, ne progresseront pas dans 
les arts magiques. Le passage des 



niveauv d pxpe lence amene une 
augmentation des points de vie et 
de la quant tp d energie magique. 

EXtLUSIF ! 
GRAAK DE MOTOROU PAELE 

Malgre les difficultes actuelles pour 
se procurer un bon magicien, votre 
serviteur a ete teletransporte par 
Maitre Bhall Buzar [22« niveau) afin 
d'interviewer le seigneur Graak, lors 
d'un bivouac en plein niveau 4. 
Humm, impressionnant ! Cet ursi- 
de au pelage brun fauve mesure au 
moins 2,30 m. et quelle carrure ! 
J'enclenche mon magneto, on y 

A.L. — Comment se passe la jour- 
nee d'un aventurier ? Est-ce vrai- 
ment aussi exaltant qu'on le dit ? 
G de M — Grumph... croyez-moi. 
I'exaltation tombe rapidement en 
face des serpents a plumes carni- 
vores. Quanta notrejournee. Grand 
Rhozz ! quel stress I, li faut dix fois 
par jour trouver une clef ou un 
mecanisme donnant acces a la par- 
tie du chateau suivanteetce matgre 
les pieges. trappes et casse-t&te 
que meme cette tele d'oeuf d'Eldor 
du Mergazol n'arrive pas toujours a 
resoudre. 

A.L. — Des casse-tete ? Je suppo- 
se que les massues ne sont pas en 
cause, quels genres de pieges avez- 
vous deja dejoues ? 
G de M — Harr. Harr Ml Des vrais 
rigolos ces gratte-copies. Bien sur 
qu'il s'agit d'enigmes a resoudre. 
Tenez... dernierement on a eu droit 
au coup de la salle truffee de trap- 
es 



pes a combinaison. un seul faux 
pas et.. C'est comme ga que notre 
pretre Girdlin est mort, nous avons 
du traverser deux niveaux pour le 
porter a I'autel de resurrection. 
Allez, je ne vous parlerai pas des 
champs teleporteurs, ni des salles 
cachees ou des herses a ouvrir 
magiquement. En plus, il faut par- 
fois epiucher un kilometre de gale- 
rie pour trouver un mecanisme se- 
cret. 

A.L. — Que pensez-vous de cetle 
aventure ? Est-elle a votre gout ? 
G de M — Je ne suJs pas tres 
content. Ah qb non alors, Grrrr ! 
Ou'est-ce que je donnerais pour 
respirer I'air pur de I'exterJeur. Bou- 
hou. snif... pas la moindre echoppe 
ou taverne ! Mon estomac delicat 
supporte de plus en plus mal le roti 
de ver geant Ah. si je tenais I'Jdiot 
de magjcien qui nous a embarques 
dans cette galere ! Bon, c'est tres 
bien tout ga 1 mais faut que j'y aiHe 
{il seloigne rapidemen[). 
A.L. — Quel est ce rugissement ' 
Non, pas de vers geants pendant 
I'lnterview. He. Arretez de counr i 
Revenez bande de pleutres 1 lis ne 
sunt que quatre. Heu.,, Heu....Gloups i 
maitre Bhall, Au secours!!! 

JOHNAURESCOUSSE 

Seul un magnetophone vaguemen! 
broye a ete rapatrie par maitre Buz- 
zar. Aussi. moi. John Longsv^iord, 
ai-je la redoutable tache de conclu 
re I'article d'Ange porte provisoire' 
ment disparu. 

Dungeon Master est un produit qu. 
detonne et etonne par la qualite et 
le soin apporte a sa realisation. 
Graphismes, gestion des person na- 
ges, bruitages sont au top niveau, 
Dommage que ce logiciel se focal i- 
se uniquement sur les dongeons. 
Un logiciel exceptionnel malgre 
cette limitation (volontaire ?} du 
scenario. 

Ange Lartiche & J. Longsword 
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i spatiale 
4107.6, posi- 
tion de TENTERPRISE 50. 50. 02...'' 
Mais non, ga n'est pas un numero 
de telephone I Je pense quand 
meme que ces quelques mots ne 
vous sont pas indifferents, Vous 
vous rappelez cette fameuse serie 
"Startrek" qui passait il y a peu 
encore sur La Cinq. 
Le logiciel, vieux de plus d'un an, 



^■.y^y^i/^ 



tiles a la Federation. Le comma nde- 
ment soupgonne les ennemis Klin- 
go ns d'etre a I'onginede cette affai- 
re. La zone mise en quarantaine 
englobe plusieurs systemes solai- 
res et ne cesse malheureusement 
de s'etendre 

Le Starfleet Command a done deci- 
de d'eriger une barriere de protec- 
tion tout autour de la zone ■ la 
sphere Klein. Aucun objet ne pour- 
ra a I'avenir passer a travers cette 
barriere interstellaire sans son au- 
tonsation. Cette barriere sera d'ail- 
leurs fermee des que I'Enterprise y 
aura penetre Tant que I'equipage 
du capital ne Kirkn'aura paselucide 
le mystere, il restera pnsonnier de 
la sphere. De plus. I'Enterprise ne 
dispose que de cinq annees pour 
mener a bien sa mission, au-dela, 
adieu la Federation (poil au men- 
ton). 




mois pour commercialiser un soft, 
c'est enorme ! De spectateur, nous 
aliens pouvoir devenir metteur en 
scene {quelle prom,otion 0- ^tar 
Trek est un )eu d'aventure et d'ac- 
tion dans lequel un bon nombre de 
penpeties vont arnver a I'equipage 
de I'Enterprise. Toutes les actions 
sont gerees par la souris. 
L'Entreprise a regu un message du 
Starfleet Command lui indiquant 
qu'unevingtainedevaisseauxdela 
Federation avaient ete envoyes dans 
la zone. Leur mission avait pour but 
d'explorer cette region car un curieux 
phenomene s'y produisait. Aucun 
d'eux n'est revenu De plus, ils sont 
lous devenus rebelles et done hos- 



Les Klingons ont en effet decouvert 
un mineral — ledi lithium delta 6 — 
presentant la particularite d'agir 
comme amplificateur telepathique. 
Afin d'exploiter cette trouvaille, les 
Klingons ontconstruit un psimitter, 
Est-il besoin de vous rappeler que 
cet appareil permet d'emettre des 
psi-faisceaux, sur un rayon de plu- 
sieurs annees lumiere ? 
Le but de la mission sera done de 
neutraliser cet emetteur telepathi- 
que. Outre les Klingons. Kirk et ses 
acolytes devront faire face a d'au- 
tres races tout aussi belliqueuses 
telles les Romuliens. les Rebelles, 
etc. 
— Mr Spock, chargez I'ordinateur! 




— Moniteur allume, STcharge, tout 
esl pare capitaine. 
L'aventure commence, une voix di- 
gilalisee, puis Is musique du gen6- 
rique, et une superbe image dc 
presentation de I'Enterpnse vous 
mettent de plain-pied dans I'am- 
bJance L'ecran de jeu apparait 
enfin preseniant un grand ecran et 
sept petJtes fenetres dans lesquel- 
les on distingue les sept membres 
d'equipage Toutes les manteuvres 
du leu sont exploitees uniquement 
a travers les acteurs 

— en cliquanl sur Ig capitaine Kirk, 
Ton peut sauvegarder ou charger la, 
partie, arreter le jeu, voir le temps 
ecoulfi, observer I'mventaire des 
objets et telelransporter I'equipa- 
ge , 

— Mr Spock (aux longues oreilies) 
dortne des informations sur les sys- 
lemes solaires et les planetes, sur 
I'etat de I'EnterprJse el des ennemis 
lors des combats : 

— le docteurMc CoyveJIIesur I'etat 
de sante de chacun , 

— Sulu commande les machines du 
vaisseau et s'occupe de la naviga- 
tion : 

— Scotty observe I'etat de la puis- 
sance des machines de propul- 
sion : 

— Chekov s'occupe des combats et 
des armes , 

— enfin, Uhura surveille les com- 
munications 

PLEINaPSURLAPLANETE 
TEZIONIII 

Je demande a Sulu d'entrer dans la 
zone en quaranlame. Trois icones 
apparaissenl, la premiere repre- 
sentanl le globe des etoiles. Ce 
globe tourne sur lui-meme, offrant 
une meilleure vue de la zone rebel- 
le. La position de TEnterprise y est 
d'ai I leurs representee. Tres utile, un 
zoom a Erois positions facilite la 
v'ision des etoiles les plus petites, II 
suffit de cliquer sur Tune d'elles 
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hi. totiot II I pitTiet 1 I Enleipri ^ 
d dvoii une prucyduifc dt fixation 
sur cible plus precise en cours du 
combat (mteressant pour ecpnomi- 
ser les munitions). "Tiens, un emet- 
teur de sommeil la-bas !". Parfait, 
nous allons pouvoir neutraliser la 



garde impenale Klingon afin de 
continuer notre chemin, 
De retour sur I'Enterpnse, la sirene 
d'alarme retentit "En place Chekov, 
chargez les lasers". Le nombre de 
torpillesel la quantited'energiedes 
lasers sont indiques a l'ecran. La 
position des ennemis figure sur une 
grille. Un ecran nous permet devoir 
le vaisseau ennemi pour mieux 
viser. 11 apparait en fil de fer, mais 
est tres bien realise ainsi que son 
inimation. louche ! 
Mais nous ne sommes pas tires 
d'affaire. La sirene retentit a nou- 
veau, d'autres vaisseaux attaquent 
en formation. Lors d'un combat 
spatial, il est possible de verifier 
I'etat de I'Enterpnse ainsi que ceux 
des vaisseaux adverses, Spock est 
la pour ga, Les lasers se rechargent 
mais pas les torpilles, m6{iance,,. 
Star Trek est vraiment un superbe 
logiciel. Ses graphismes et le son 
digitalise nous font penetrer en 
plein dans I'ambiance de la serie 
televisee. Je regrette un peu I'ab- 
sence de graphismes sur les plane- 
tes, ainsi que les dessins en fil de 
fer. Allez vite vous procurer Star 
Trek sinon Spock vous tirera les 
oreilies I 

Pat 
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delerent totalement le sol cle Tau 

Ceti III et se mirent a eriger des 

constructions dont I'echelle n'avait 

d'egale que leur folie. 

Par un curieux coup du sort, une 

epidpmie ne tirda pas a decimer 

Lette r=ii f de batiGSPurs, et les sur- 

vivaiits eniigrerent ^n grand nom- 

bit- sur une ptuchf planete. Bien 

PFiti iin I I ir h v tM tut rapidement 

li- I I III iit pu rentrer 

J I I (imptersans le 

I I lilt- dutomatique 

L t|iii li\re 3 lui-meme, 

I interdisant a qu icon que 

I imp ieb nombreuses 



Maintenant que vbub connaiSLez. 
mon histoire et celle de ce monde, 
vous comprendrez pourquoi je reste 
devani I'ecran de mon ST. C'est lui 
qui sert d'ordmateur de bord au 
vaisseau queje pJlotedans le butde 
detruire lecoeurdu generateur nu- 
cleaire alimentant le systeme de 
defense. De ma victoire depend la 
survie de la race. 

Heureusement, la technologie a 
mis de nombreux gadgets a ma 
disposition : grace au joystick, le 
vaisseau. rapide au demeurant, est 
tres maniable et I'ecran quant a lui 
me donne une bonne reproduction 
video de ce qui se passe dehors. 
Les microphones capteurs resti- 
tuent bien les sons de I'exterieur. 
Une partie de mon ecran sert aussi 
do posle de controle : je peux ainsi 
connaitre en permanence I'etat de 
["■".on ..'a'-^saau, son autonomie en 
carburanl ot surtout m'assurer du 
bon fonctionnement des lasers et 
de mes missiles. 

Tout naturellement, je ne sals pas 
oCi setrouve le generateur principal 
et il mefautfrequemment utiliser la 
carte de la region qui apparait a 
I'ecran a la moindre de mes sollici- 
tations Lorsque la nuit tombe sur 
Tau Ceti III, je passe en mode infra- 
rouge. Bien sur, il est un peu dom- 
mage que le paysage ne soit pas en 
couleur et qu'ii apparaisse en fil de 
fer, mais ie principal est que je 
repere bien les vaisseaux auto mati- 
que qui patrouillent dans les envi- 
rons, toujours prets a faire feu. 
Enfin, quand vous saurez qu'il est 
possible d'acceder a un journal de 
bord disposant de son mini traite- 
ment de texte, vous aurez surement 
envie d'etre a ma place. Je ne sau- 
rais vous en dissuader, d'autant 
que le nombre impressionnant de 
villes a explorer ne nous laissera 
que tres peu de chance de nous 
croiser. Bien a vous. 




Fabrice Leduc 
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^J^^J Dlonial 
^^■^0 Conquest. 
Phantasie, Rings ofZilfiin. .. SSI est 
le specialiste des jeux de simula- 
tion, une reference sur ST. Roadwar 
2000es[ unjeu peu connu et pour- 
tan I Ires interessant. Dans une 
Amerique devastee par une epide- 
mie, voire gang routier se met au 
service d'une association medicals 
qui V.1 <;,'-invpr Ip [lays un wargame 
II III I ( t a la teali'iation 

Euiopd en Pbt Id 

Lm iHH n niH r i,/^q(- I Eurup^ De 
Mot ou a Liibnnne deStokholniu 
Athenes de'^ b_inhes e-ploberU 
Les jouvi-rnements ne tesisrent 



gatoireetl'on peuttres bien gagner 
sansjamais choisir I'optior 
detaille. 

L'essentiel, dans ce jeu, estde pro- 
gresser sans precipitation, en fai- 
sant de nombreuses sauvegardes 
de la partie en cours. 
Simulation d'une Europe terrorisee 
dans un avemr possible et fasci- 
nant, Roadwar Europe est un bon 
wargame. Son theme simple per- 
mettra sans difficulte aux debu- 
tants d'aborder cette categorie de 
jeux parfnis rebutante (voir les au- 
tres produits SSI sur C64 I). 
II eslonze he u res, je suis a Londres. 
Une nouvelle bombe vient d'explo- 
ser a Madrid. Mon contact dans la 
ville me donne des details oendant 
que mes hommes pillent les der- 
niers magasins, el violent les cais- 
sieres, De]a Irois mois que |e tra- 
vaille pour I'organisation et je n'ai 
pas beaucoup progresse... Je les 
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I out le monde 
ouv[ent de 
Crafton, I'aventuner qui demenage 
(y comprjs le decor [], et de Xunk. 
son fidele Podocephale, sorte d'es 
cargot de competnion sans coquil 
le, sauteur et malicieux. Aprea avoi 
vamcLf de nombreux penis et hber 
la planete Xul-3, une colome ler 
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ooth 
dent. Tu te mets sur ma ve 
mets sur ta rouge. Au do; 
couverture. Eye se pretem" 
superieur. d'une beauti' 
sante et multicolore. VaiS-j 
plongee dans un monde de myst] 
cisme et de couleurs psychedel* 
ques ?... Non ! 
Certes Eye est unjeu de couleurs et 
de spirales. Le jeu micro est une 
adaption d'un jeu de plateau dont 
I'idee de depart etaitplu tot bonne. II 
consiste en deux spirales de 32 
couleurs, superposees dans un cer- 
cle et divisees en cases. Chaque 
jo ueur dispose d'un certain nombre 
de pions qu'il place sur les cases 
dans le but de controler toutes 
celles de sa propre couleur. Cette 
adaptation a quelques options de 
plus que I'orginal. II est possible 
notammenldechoisir le nombre de 
changements automatiquesdes cou- 
leurs et de decider si eiles peuvent 
6tre capturees et recapturees. Cha- 
que joueur tournera les spirales 
dans un sens ou dans un autre pour 
changer remplacement des cou- 
leurs demaniere a rend re la vie plus 
difficile pour les autres. 



iu tout un jeu (aoile, 
,, n'est pas facile de le 

d-^SPire (Voir la documentation in- 
comprehensible et le debut de mon 
article !). C'est un jeu de reflexion 
dont le pnncipe est piutot complexe 
done difficile a aborder. C'est le 
genre de logiciel avec lequel vous 
po uvez ] Due r pendant des heu reset 
des heures sans avoir I'impression 
d'accompiir quelque chose car cha- 
cun essaye de bloquer les avances 
des autres et les spirales n'arretent 
pas de tourner... 





Pourtant, avec un peu d'entraine- 
ment, le jeu devient clair et on se 
rend comptealors de ses nomb reu- 
ses faiblesses. II existe plusieurs 
martingales evidentes permettant 
degagnertres regulierement... meme 
centre I'ordinateur qui joue d'ail- 
leurs tres mal. Apres quelq.ues heu- 
res d'utihsation. ce jeu qui m'avait 
paru mteressant au premier abord 
est devenu fade et lassant 

Katy Fuel 
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1 ,„aflK uestiona 1000 
- ' ' ■ balles ; apres les 
Passagers du Vent Blueberry. Lucky 
Luke et Rantanplan. Astenx. Iznogood 
Metal Hurlant. Turlogh le Rodeuret les 
autres, ou les editeurs pouvaient-ils aller 
chercher de nouvelles BD a transformer 
en jeu pour micro ? La reponse est 
evidente, et elle nous est donnee au- 
jourd'hui par Infogrames : chez Spirou 
L'editeur lyonnais a en effet signe un 
accord avec les editions Dupuis pour 
lancer la collection Spirou. Ce qui laisse 
presager encore plein-plein-plein de 
jeux a base de personnages de BD. 
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INZEPOKET 

Bobo est done un des plu pu 
heros de Spirou Deliege a pe cp 

personnage en., heu..,. y'a un t 
paquet de temps. Son histo e ps 
simple : incarcere a vte d ns ri 
prison d'Inzepoket pour av 
une bicyclette (oui, |e sais ce i 
vous pensez : \a peine est se e e 
mais tout s'eclatrcira quar 
saurezque c'etait celle du ju ) 
ne pense plus qua s'evade D i 
leurs, c'est sa passion : crei e Je 
tunnels pour recouvrer sa I tP I 
est la plupart du temps a 
Dede. son fidele homme dp n a 
qui a le chic pour lui ref es 

plans d'evasion foireux. 
Heureusement qu'lnzepoket e I u 
prison bien particuliere. dan 
quelle les prlsonniers son s p 
des enfanls, et les gardie 
idiOts patentes, sinon la vie y e a 
bien tnste.. 
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BUBBLE BOBBLE 
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! Meme pour les brontosaures 



depoche tel Bubetson copain Bob- 
La mam cruelle du programmeur a 
ISche ces adorables micro-dinosautes 
dopes au savon hquide dans un 
monde sans pitie (pas dans le lave- 
vaisseile). Bref, entre les hordes de 
robots Benzo, les cohortes de Boa 
Boa mums de leur petite helice et 
les pettts Boris cracheurs de feu, 
vos ecailles on I beau etre vertes(ou 
bleues), la vie n'esr pas toujours 
rose 

BLUB, BLIB, BLOB, BURPS... 

Malgre les Blubba (arceurs et les 
Bonnie Boo remuants, emprison- 
nei tous les monstres presents 
dans des bulles et crevez-les. Les 
bulles detruites, de deiicieux bonus 
apparaissent : banane. peche, rai- 
sin,... Une fois touies les brutes 
presentes elimmees, vous accedez 
au tableau ■^uivant rn||prtez egale- 
t p Pt ya u e lu mol 

EME-JD S V eu s z, une 

p bonus 

i p se est 
d onible 
p L ea etant 

e mons- 
t p i et cou- 

e aniere 
e z tou- 

L nV Blubba 
e a p a b a CP ill est 



Des bonus son! aussi allc 
la celerite d'executfon d'u 
{cristaux, rubis, bague, ..) 



ues pour 

1 tableau 
D'autres 



balaye I'ecran tuant tout monstre 
rencontre sur son passage 




rlans cy )eu inttirridl Ebsoyez d ob 
tf nir Ips tableau- euiinrlinnus pen 

dant l^squels voub disiiu'iyz dun 
tpriips 1 1 mite poi!r [ ^m^: er un rtii/i 
mum lie [lotes ttdnches de melon 
ou trefles un sjns fduli- rapporte 
beiucuup ie poini-. (doni des ^i-'S 
snppletnentaire=| N oublipz paaqu il 
est pusssbli:: dp fetiondir ^u[ Ips 
buljps de les Hinijej en Ips pous- 
Gdnt He 'jp dpgaqet en siutdnt d'un 
torrent d-'iu Mums de ce=; ptp- 
cipijv consp.h vuu; auf^z jicut 
etrp plus de rhanrp, ddrr],pr ^u 
KJU t^Llpau lauuijy =iiinp^nrpri 



^'ARNING ' 
THIS GAME IS DANGEROUS 

' e jPU offre le look '3p"f-|fiquf dLiN 
uronurti ns jdp^naisp Normal il 
pte iddpti- lpldmdLhi[fe larfadf 
Tuto Lbc g[:r ln^rnps (g^nrp MbX* 
aont cjjr^di Idb Pipn que mo/pnn^ 
m-^nt fuuillp'' llsontlln^ [.ritatta 
rhait °t lyfnpsthiquH Les niu^i 
Ije <!Mie\,elerii\it(eassP:Lprt;tnn 
te le ]pnre ri'- rpn jainp ^ue f en 
fimt p^r sifflrtPi ^ario y pi iidn- 
q^r }>■ I Lnti[|S3tt ur rin'^i leni ipu< 
sp dcit dp di po-^fi d un monitput 
( Duleur ft i un ou isux jo/stirk 
Dour ptof[l--i pifi>, Kenipnt du I j "ji 
I I (o I I Hjf i Jpu -fmultan^ 
mpnt) Lp j<-fi, uleiiipnt du ipu nn 
(jneti p^tPlp int Iho '^uiet<^ (lundf-'^ 
bruii. ciHulent belon iP;,qup|s \^ 
C I A I util t,^rdlt 3U (.oriiiitnnnf 
m nt le Bj igent Sulvpf itrommr- 
il ^.t rr jeu ,-id itPfh .P^-riK 
Dpfen^p ProtitM. en tdiit qu il I 
en ore t'-'mp Ange Lartiche 
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XENON AU ZENITH 

Des scrollings rapides et nets, une 
animalion perform ante, une musi- 
que excellente, des graphismes ge- 
nidux, voila tout ce que nous offre 
Xenon 

Ange Lanwtia 
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RAMPAGE 



Unejourneecom- 
me Ies autres 
au Fast Food MacKradodu quartier, 
G jrges. Lijzie el Ralph degustent 
leur super BigKradburger. Beurk ! 
Encore plus infa me que d'hab it ude 
Ouairkkk ! Horreur !, la sauce vis- 
queuse est une nouvelle creation 
Jt labors to ires de chimie du 
g upe, Le resultat ne se fait pas 
attendre : une vague nauseeuse, un 
d ere-goutinfectetsesfoutus pojis 
et ecaJlles qui poussenE sous, ies 
I s. Entroiscoupsdefourchette a 
Hscargots voila ces malheureux 
nsommateurs transfer mes en 
n onstres dignes d'une production 
Tohei (Godzilla.,.). Nos trois com- 
pp es grandissent par la meme oc- 
casion de vingt metres. En bon 
n onstres furax. ils lancetit effica- 
cPTient une entreprise de demoli- 
t on de la ville. 

KILL, KRUNCH AND DESTROY 

Ld notice (en frangaisj est nulls, in- 
capable qu'elle est de signaler que 
Ies touches de fonction F1. F2. et 
F3 servent a la selection clavier, 
joystick 0. joystick 1 ou ordinateur, 
Bon, passons au jeu : de un a trois 
joueurs simultanes incarnent Ies 
horribles creatures dujeu ; I 'ordina- 
teur peut egalement contrfller Ies 
troismonslres, L'homme loupgean;. 
le supergorille et le lezard ultra-v 
taminedoiventsemer la terreuret .;. 
destruction dans Ies viiles am^r 
caines. Comment done? Eh bie . 
en fracassant a coups de poinci,. 
puissants Ies gratte-ciels et en d( 
vorant tout ce qui bouge : civi -■■ 
sans defense (gniark, gntark I), pc 
liciers, et militaires. Quand un im- 



meuble est suffisamment detruit, il 
■-'ecroule dans un nuage de pous- 
siere. Prenez garde a ne pas etre 
ecrase sous Ies decombres... 
Une fois la ville completement ra^ 
see, Ies monstress'accrochentaun 
dingeablequi lesemmenecomplai- 
samment jusqu'a la ville suivante, II 
y a cinquante cites a demolir, cha- 
cune comprenant trois tableaux. 
Pour survivre, il faul slimmer (ies 
geneurs) et manger. Divers objets 
apparaissent dans Ies fenetres fra- 
cassees par vos violents coups de 
poings, Attrapez-les et devorez-les 
s'ils sont comeatibles (tasse de Ca- 
fe, toaster, poisson rouge), votre 
potentiel de vie augmentera alors. 
Si Ies objets sont dangereux (poi- 
son, television, explosifs, cactus), 
votre monstre selectrocute ou re- 
crache d'un air degoute I'aliment 
frelateetperdantdu m&mecoupde 
I'energie, 

Parfois Ies laches policiers caches 
dans leurs voitures vous arrosent 
de balles, un coup de poing sur le 
vehicule, Crunch ! Des adversaires 
plus CO riaces, tanks ou helicopteres 
vous mitraillent et bombardentavo- 
lonte. Un bond a partir d'un bati- 
ment, et hop!, splash I, ecrase le 
VI lain moustique. Si ['opposition fait 
defaul, distnbuez quelques cha- 
taignes sur Ies vilains museaux de 
vos deux petits copains. bonjour le 
puQilat ! 

Enfin. quand I'energie tombe a zero, 
le monstre se retransforme en hu- 
main qui s'enfuit piteusement, ca- 
chant comme il peut sa nudite, At- 
trapez-le alors, et devorez-le sans 
pitie, 

Ange Lartiche 




En Angleterre, les 
gens sont at- 
teints d'une maladie dangereuse- 
menl contagieuse, la TetrJs Disea- 
se. Les symptomes sont facilement 
identifiables : le malade ne mange 
plus (sauf ses ongles), ne boit plus, 
et semble avoir perdu tout son en- 
thousiasme anterieur pour la vie 
quotidienne. II reste des heures 
assis, prostre devant un ecran, 
joystick a la main. Impossible pour 
lui de se lever, meme pour aller 
chercher un petit the ou un sand- 
wich anglais (recette censuree!). 
Son seul et unique but dans la vie 
est d'lmbriquer des tetradominos 
colories lombantdoucementet sans 
repit devant ses yeux, Une seule 
pensee dans son esprit : "Encore 
une et j'arrete... Cette fois-ci, je les 
aurai," 

C'est la nouvelle arme du KGB, la 
nouvelle offensive russe sur le front 
occidental, Tetris. Le microbe se 
repand actuellement a travers toute 
I'Europe, Parti a rongine des labo- 
ratoires secrets moscovites ou il a 
ete congu par un etudiant, il s'est 
propage dans les pays del'Estavant 
de passer a I'Ouest dans les poches 
d'un anglais d'Andromeda Softwa- 
re, qui a oublie de se presenter aux 
services desantebrita nniqueslors- 
qu'il est revenu de Roumame. Mir- 
rorsofL probablement un agent dou- 
ble, a traduit Tetris pour qu'il fonc- 
lionne parfailement sur les machi- 
nes occidentales (il avait ete congu 
sur un PC sovietiquel)... 
Et voila que meme I'lmpenalisme 
americain esl, a present, menace : 
le premier jeu video russe est des- 
ormais en vente chez tous les bons 
revendeurs I Le jeu esl fort simple. 
Des briques de formes el de cou- 
leurs d if fe rentes, formeesdcquaire 
carres juxtaposes, tombent douce- 
ment de haut en bas de I'ecran. Le 
but est de placer'ces bnques les 
unes contre les autres, comme un 
puzzle, en les faisant tourner sur 
elles-memes pour construire un 



mur sans faille. Si vous reussissez, 
la partie du mur remplie s ecroule. 
Mais SI vous laissez un trou, la 
panique commence Les briques 
s'accumulent et Tetris devient de 
plus en plus difficile,., horrible (cer- 
tain malades poussent alors des 
ens inhumains) 

Tetris est a la fois excitant et thera- 
peutique. La descente des tetrado- 
minos est accompagnee d'une mu- 
sique constante et rythmee comme 
un battement de coeur (et non pas 
un bruitage insupportable !): cote 
hypnotique qui donne a la maladie 
une part de sa puissance, Les ama- 
teurs d'Arkanoid comprendront bien 
le sentiment, Mais attention, Tetris 
n'a rien a voir avec un simple jeu 
d'action.. regardez tous ses pau- 
vres malheureux, ga fume ! 
Contrairement a la mentalite occi- 
dentale ou les jeux les plus connus 
sont des jeux de destruction, Tetris 
est constructif : au lieu de casser 
des briques, il faut les assembler. 
Cette notion de construction est 
intrmsequement liee aux ideolo- 
gies socialistes de I'Union Sovieti- 
que... Propagande ^ 
En U.R.S.S, la situation est tres 
differente : il y a Ires peu de micro 
familiale, le business du jeu video 
n'a done pas pris le meme essor 
qu'a I'Ouest. Mais les autorites so- 
vietiques sont contentes de cette 



ouverture et souhaitent developper 
ce marche. lis esperent etencoura- 
gent d'aulres echanges... Une dele- 
gation officielle viendra done a 
Londres en avril, nous vous en re- 
parlerons. 

Pour revenir au jeu, nous avons ete 
conquis (contamme ?) : Tetris est 
un jeu indispensable, une idee ori- 
ginale servie par une realisation 
sans faille. 
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Revendeurs, 




Congu pour vous. 
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VOYAGE AIJ CENlllE 1)E LA 1 ElUOi: 

■^ UNE AVENTURE AGRAND SPECTACLE 




I Le plus grand exploit du siecle dernier 

^ enfinsurecran,pourrendrehomniage 

au pere de Taventure moderne Jules 

Verne. Ce logiciel parseme de jeux 

d'arcade est un hymne au progres. 
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